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PRESENTACION

La utilizacion de la informatica en la realidad que nos rodea, es tan evidente que surge la necesidad de
incorporarla al Sistema Educativo. El objetivo fundamental es capacitar a los alumnos y alumnas para
utilizarla como herramienta de trabajo y poder conocer la cultura de su tiempo.

El gran volumen de informacién que actualmente manejamos hace imprescindible la introduccion de la
informatica como elemento que permita desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades de obtener,
seleccionar y analizar la informacién para transmitirla de manera organizada.

La utilizacién de las tecnologias de la informacién debe entenderse como medio didactico de apoyo a las
diferentes areas curriculares con objeto de poner en practica metodologias que favorezcan aprendizajes
significativos. No obstante, desde nuestra perspectiva, debemos estudiarla como objeto en si para poder
desarrollar en el alumnado los contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales que les capacite
para su empleo como medio didactico.

Nuestro objetivo es introducir a los usuarios en las nuevas tecnologias de la informacion de manera
coherente y con un caracter eminentemente practico.

Uno de los retos mas dificiles que hemos afrontado ha sido la decisién de seleccionar las aplicaciones
informaticas utilizadas. Se han planteado diversas opciones con un conjunto de caracteristicas mas o
menos positivas, pero finalmente hemos seleccionado aquellas que por su facilidad de utilizacion, disefio de
la aplicacién, capacidad de interconexion entre ellas y por ultimo, la popularidad permiten ofrecer las
mayores y mejores posibilidades.

Esta programacion se estructura en diversos bloques de contenidos secuencializados en unidades
didacticas seglin su complejidad y ordenados de forma que nos introduce en el manejo de los siguientes
apartados:

a) Conceptos generales.
b) El'entorno Guadalinex/Ubuntu.
c¢) La utilizacion de un Procesador de Texto.
d) Realizar presentaciones.
e) Las posibilidades de la Telematica.
f) Edicion de imagenes y video.
Durante el desarrollo de estos bloques tematicos se pueden mezclar unos contenidos con otros en atencién

a las prioridades de los alumnos.

El apartado “Las posibilidades de la telematica” se ira intercalando con el resto de bloques a lo largo de todo
el curso. Por otro lado, se volvera a reincidir sobre el bloque de “El entorno Guadalinex/Ubuntu” realizando
actividades que sirvan para consolidar los conceptos adquiridos.

OBJETIVOS

1. Diferenciar entre hardware y software. Conocer los nhombres y funciones basicas de los elementos de
hardware mas elementales. Saber clasificar el software y ser capaz de identificar que tipo de programas se
necesitan para distintas actividades como escribir, dibujar y comunicaciones.

2. Conocer el entorno grafico Guadalinex/Ubuntu. Realizar dentro de él tareas de organizacién de discos,
carpetas y archivos. Dominar el entorno Guadalinex/Ubuntu para que sirva de punto de partida en nuevos
aprendizajes de programas.

3. Conocer vy utilizar un procesador de textos para editar trabajos escritos, que incluyan tablas, columnas y
otros elementos graficos.




IES SANTISIMA TRINIDAD INFORMATICA APLICADA
DEPARTAMENTO DE INFORMATICA 3° ESO - CURSO 2018/2019

4. Conocer y usar un editor de presentaciones: para componer diapositivas electronicas que sirvan como
soporte a exposiciones.

5. Utilizar herramientas propias de las tecnologias de la informacién con un manejo suficiente para
comunicarse telematicamente. Asi como entender el concepto de privacidad para mostrar un
comportamiento ético en la administracién y en la difusidn de la informacion.

6. Conocer y utilizar la aplicacion GIMP para la edicion de imagenes.

7. Conocer y utilizar la aplicacion OPENSHOT para la edicién de video.

COMPETENCIAS

De manera concreta, el alumnado en Educacion Secundaria Obligatoria debe desarrollar la competencia
digital (CD) que le permita navegar, buscar y analizar informacién en la web, comparando diferentes fuentes,
y gestionar y almacenar archivos; usar aplicaciones de correo electronico, mensajeria, calendarios, redes
sociales, blogs y otras herramientas digitales para comunicarse, compartir, conectar y colaborar de forma
responsable, respetuosa y segura; crear y editar documentos, hojas de calculo, presentaciones, bases de
datos, imagenes y contenido multimedia, conociendo los derechos de propiedad intelectual y las licencias de
uso; emplear técnicas de proteccion personal, proteccidon de datos, proteccion de identidad digital y
proteccion de equipos; resolver problemas a través de herramientas digitales, de forma auténoma y creativa,
seleccionando la herramienta digital apropiada al propdsito.

El caracter integrador de la competencia digital, permite desarrollar el resto de competencias clave de una
manera adecuada. De esta forma, la materia de Informatica Aplicada contribuye a la competencia en
comunicacion linguistica (CL) al emplearse herramientas de comunicacion electronica; la competencia
matematica y las competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), integrando conocimientos
matematicos, cientificos y tecnolégicos en contenidos digitales; la competencia de aprender a aprender
(CAA) analizando informacion digital y ajustando los propios procesos de aprendizaje a los tiempos y a las
demandas de las tareas y actividades; las competencias sociales y civicas (CSC) interactuando en
comunidades y redes; el sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor (CSIEP), desarrollando la habilidad
para transformar ideas; la competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC), desarrollando la
capacidad estética y creadora.

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, COMPETENCIAS Y ESTANDARES
EVALUABLES

BLOQUE I: HARDWARE Y SOFTWARE. EL ENTORNO UBUNTU/GUADALINEX

CONTENIDOS CRITERIOS EVALUACION Y ESTANDARES INSTRUMENTOS
COMPETENCIAS CLAVE EVALUABLES EVALUACION

eldentificar y diferenciar las eRealiza  tareas  de| Fruebas.

UuA1. Hardware y|funciones de los distintos mantenimiento de| Tareas de clase.
software. elementos fisicos que componen | directorios, archivos, .

el ordenador, relacionando y|gestion del disco duro. Observacion
uz, utilizando los dispositivos de , directa.
Guadalinex/Ubuntu. | 5jmacenamiento y los eConfigura la pantalla y

periféricos sus distintas resoluciones.

oValora el entorno
Guadalinex Ubuntu como
herramienta de ayuda en
el manejo del ordenador y
eConocer el entorno grafico|sus periféricos.

ePreparar y organizar en soporte
magnético utilizando el entorno
Guadalinex/Ubuntu.
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Guadalinex/Ubuntu, sus
herramientas basicas.

CD, CL, CAA, CSIEP, CMCT.

BLOQUE II: PROCESADOR DE TEXTOS

CONTENIDOS CRITERIOS EVALUACION Y ESTANDARES INSTRUMENTOS
COMPETENCIAS CLAVE EVALUABLES EVALUACION
U. 3. Empezando con|eProducir textos escritos de|eEdita y formatea texto. Pruebas.
Libre Office Writer diferentes formatos: cartas,|eElabora y maqueta| Tareas de clase.
informes, esquemas, portadas, |documentos de texto con .
U.' 4. I?rogre§ando & trabajos, folletos, tablas, etc. aplicaciones  informaticas Qbservamon
Libre Office Writer e : s directa.
' que facilitan la inclusion de
eIntegrar elementos graficos y E_ A
texto en los documentos tahlde.iigoongs. graligheh
' asi como otras
CD, CL, CAA, CSIEP, CSC posibilidades de disefio e
interactua con otras
caracteristicas del
programa.
BLOQUE Ill: TELEMATICA
CONTENIDOS CRITERIOS EVALUACION Y ESTANDARES INSTRUMENTOS
COMPETENCIAS CLAVE EVALUABLES EVALUACION
eLocalizar y obtener | eComparte informacién y| Fruebas.
U.5. Internet determinados elemento de|otros recursos a través de| Tareas de clase.
informacion. correo electronico. ¥
Observacion
eFiltrado de informacion. eMuestra respeto por la| directa.
! il privacidad de la ay
eEnviar y recibir = correo informacion Exposicién
electrénico a un usuario o a ) debatida.
varios simultaneamente. eComportamiento ético en
el manejo de la
CD, CL, CAA, CSIEP, CSC. W s
BLOQUE IV: PRESENTACIONES ELECTRONICAS
CONTENIDOS CRITERIOS EVALUACION Y ESTANDARES INSTRUMENTOS
COMPETENCIAS CLAVE EVALUABLES EVALUACION
eCrear una presentacion sencilla de |eElabora  diapositivas | Pruebas.
Unidad 6. Libre | diapositivas con  Open  Office lintegrando  diferentes| Tareas de clase.
Ofice Impress. Impress. elementos multimedia. y
Observacion

oCrear diapositivas que contienen|eExpone con soltura la| directa.
esquemas Y plantillas, transiciones y | presentacion y
animaciones. desarrolla su contenido. | Exposicion debatida.

el levar a cabo una presentacion de
diapositivas ante un auditorio.
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CD, CL, CAA, CSIEP, CEC, CSC

BLOQUE V: EDICION DE IMAGEN Y VIDEO

Unidad 8. Openshot.

oEditar imagenes aplicando
distintas herramientas.

eCrear videos sencillos.
CMCT, CD, CEC, CAA, CSIEP

esMejora la calidad las
imagenes y  corrige
defectos.

eIntegra video, imagen
y sonido en un mismo
proyecto.

eEmplea dispositivos de
captura de imagen,
audio y video vy
mediante software
especifico edita la
informacion y  crea
nuevos materiales en
diversos formatos.

CONTENIDOS CRITERIOS EVALUACION Y ESTANDARES INSTRUMENTOS
COMPETENCIAS CLAVE EVALUABLES EVALUACION
«Crear logotipos con GIMP. eCombina  imagenes| Pruebas.
Unidad 7. Gimp. con logotipos. Tareas de clase.

Observacion
directa.
Exposicion
debatida.

AMPLIACION DE CONTENIDOS.
BLOQUE I: HARDWARE Y SOFTWARE Y ENTORNO GUADALINEX/UBUNTU

» Tareas basicas de los componentes principales del ordenador y de sus periféricos.

* Funcionamiento de los dispositivos de almacenamiento.

» Elentorno Guadalinex/Ubuntu como sistema operativo.

* Configuracion.

*  Explorador de Guadalinex/Ubuntu.

* Manejo de las utilidades y de los accesorios del entorno operativo gréfico.
BLOQUE II: PROCESADOR TEXTOS WRITER.

e Crear, abrir y guardar documentos.

* Seleccionar y mover bloques de texto, escribir y borrar.

* Formatos, fuentes y estilos.

* Columnas, tablas y otros elementos graficos.

* Revisidn y correccién ortografica.
BLOQUE Ill: TELEMATICA
e Servicios de Internet: Word Wide WEB, e-mail.

¢ Servidores de informacion en la red.

¢ Uso responsables de la red.
BLOQUE IV: PRESENTACIONES ELECTRONICAS
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* Entorno de trabajo.

« Disefo de las diapositivas.

» Transicion de diapositivas.

» Efectos personalizados.

¢ Automatizar la presentacion.

BLOQUE V: EDICION DE IMAGEN Y VIDEO.

*  Entorno de trabajo de GIMP.

* Crear lienzos. Crear logotipos.

* Aplicar filtros a la imagen. Corregir defectos.

* Realizar montaje fotografico.

+ Entorno de trabajo de OPENSHOT

* Importar archivos de video, imagen y sonido.

»  Editar video:

+ Exportar video en distintos formatos.
SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION
BLOQUE I: CONCEPTOS GENERALES Y ENTORNO GUADALINEX/UBUNTU
Unidad 1. Hardware y software. 2 semanas
Unidad 2. Guadalinex/Ubuntu. 2 semanas
BLOQUE II: PROCESADOR DE TEXTOS
Unidad 3. Empezando con Libre Office Writer. 5 semanas
Unidad 4. Progresando en Libre Office Writer. 5 semanas
BLOQUE lll: TELEMATICA
Unidad 5. Internet. 9 semanas

La temporalizacion para la unidad 5 se hara a lo largo de todo el curso. Es decir, cada cuatro o cinco
sesiones (aproximadamente) se dedicara una sesién a los contenidos que conforman este tema. Esto es
debido a la transversalidad que este tema presenta con otras materias.

BLOQUE IV: PRESENTACIONES ELECTRONICAS
Unidad 6. OLibre Office Impress: 4 semanas.
BLOQUE V: EDICION DE IMAGENES Y DE VIDEO
Unidad 7. Editor de imagenes Gimp. 5 semanas.

Unidad 8: Editor de video Openshot. 5 semanas.
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EVALUACION.
Rubrica para cada unidad.
Indicadores de logro
1 No asimila ni aplica los contenidos minimos.
2 Asimila y aplica los contenidos minimos.
3 Asimila y aplica la mayoria de los contenidos.
4 Asimila y aplica todos los contenidos correctamente.

RECUPERACIONES.
Habra un examen de recuperacion por cada trimestre, una vez concluido el mismo.

En cuanto a la calificaciéon en junio, se tendra en cuenta que quien haya suspendido dos 0 mas trimestres ira
con todo a la prueba final global de todo el curso, pudiendo ir con sélo una parte si sélo tiene un trimestre
suspenso (después de haber hecho las recuperaciones correspondientes de cada trimestre).

A los alumnos suspensos en un trimestre, se les dara una relacion con actividades correspondientes a ese
trimestre para que la elaboren en casa y luego en el aula, se resuelvan los problemas que les surjan.
Cambien se haran puntualmente actividades de recuerdo del trimestre anterior, en el trimestre actual.

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Uno de los retos fundamentales de la Educacién Secundaria Obligatoria y postobligatoria, consiste en dar
respuesta a las necesidades educativas de todo el alumnado. Es necesario ofrecer respuestas diferenciadas
en funcion de la diversidad del alumnado. Para lograr este ajuste, pueden llevarse a cabo las siguientes
medidas:

Actividades diversas y graduadas: La diversificacion de actividades, por un lado permite conectar con los
diferentes intereses de los alumnos y por otro lado realizaran todo tipo de actividades y no se limitaran
unicamente a aquéllas que mas sencillas le resulten. La diversificacién de tareas a las que se les da la
misma valoracién aumenta la autoestima de los alumnos. El profesor tendra que graduar las dificultades de
los contenidos dentro de la unidad didactica. A su vez, una misma actividad puede plantearse con varios
grados de exigencia, trabajando con algunos alumnos sélo los contenidos minimos previamente
seleccionados que entren en ella. Entre la variada gama de actividades que pueden utilizarse para que se
realice un aprendizaje efectivo y se pueda responder a la diversidad de intereses y niveles de la clase.

Actividades de desarrollo: encaminadas a adquirir los contenidos programados. Existen diferentes tipos:
» Actividades para detectar las ideas previas.
* Actividades de descubrimiento dirigido.
» Actividades de tipo autoevaluacion.
* Actividades de consolidacion: esquemas, mapas  conceptuales, etc.
* Actividades de investigacion libre.
» Realizaciéon de pequerios proyectos.
* Resolucién de problemas.
* Actividades encaminadas a la busqueda de informacién.

Actividades de recuperacién: programadas para alumnos que no han alcanzado los  conocimientos
trabajados. Podrian ser muchas de las ya utilizadas descompuestas en otras mas sencillas.

Actividades de ampliacién: permitiran desarrollar adecuadamente las capacidades de los alumnos mas
aventajados. Son especialmente Utiles las investigaciones libres y la  resolucién de problemas de papel y
lapiz, con diferentes grados de dificultad. Es importante disefarlas con un grado alto de autonomia
porque permiten al profesor  atender a la vez a otros alumnos que lo necesiten mas.

TEMAS TRANSVERSALES
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La informatica es un area multidisciplinar, que permite contextualizar el proceso de ensefianza-aprendizaje a
contenidos de otras materias, a teméaticas relativas al patrimonio de Andalucia y a los elementos

transversales de curriculo, mediante el uso de aplicaciones y herramientas informaticas.

En cada una de las areas que forman el curso académico se establece una relacion entre los contenidos de
cada una de ellas y la informatica. Asi se puede ver la informatica como una herramienta de trabajo en
apoyo y/o complemento de otras areas. Esta relacidon entre areas garantiza la transversalidad que la

informatica tiene para con ellas.

METODOLOGIA

En Educacién Secundaria Obligatoria, la metodologia debe centrarse en el uso basico de la informatica
aplicada en desarrollar la competencia digital y, de manera integrada, contribuir al resto de competencias
clave.

En concreto, se debe promover que los alumnos y las alumnas sean capaces de expresarse correctamente
de forma oral, presentando en publico sus creaciones y propuestas, comunicarse con sus compaferos de
manera respetuosa y cordial, redactar documentacién y consolidar el habito de la lectura; aprender a
aprender en un ambito de conocimiento en continuo proceso de cambio que fomenta-el desarrollo de
estrategias de meta-aprendizaje; trabajar individualmente y en equipo de manera auténoma, construyendo y
compartiendo el conocimiento, llegando a acuerdos sobre las responsabilidades propias y las de sus
compaferos; tomar decisiones, planificar, organizar el trabajo y evaluar los resultados; crear contenido
digital, entendiendo las posibilidades que ofrece como una forma de expresiéon personal y cultural, y de
usarlo de forma segura y responsable.

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado en Educacién Secundaria Obligatoria realizara
proyectos cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los bloques de contenidos de la
materia, y que tengan como objetivo la creacion y publicacion de contenidos digitales.

Por ultimo, los entornos de aprendizaje online dinamizan el proceso de ensefianza-aprendizaje, facilitando
tres aspectos. clave: la interaccion con el alumnado, la atencion personalizada y la evaluacién. Con el
objetivo de orientar el proceso, ajustarse al nivel competencial inicial del alumnado y respetar los distintos
ritmos de aprendizaje, se propone la utilizacién de entornos de aprendizaje online. Estos entornos deben
incluir formularios automatizados que permitan la autoevaluacion y coevaluacion del aprendizaje por parte
de alumnos y alumnas, la _evaluacion del nivel inicial, de la realizacién de los proyectos, del desarrollo
competencial y del grado de cumplimiento de los criterios; repositorios de los contenidos digitales,
documentacion y tareas, que permitan hacer un seguimiento del trabajo individual y grupal de los
estudiantes a lo largo del curso y visualizar su evolucion.

DIDACTICA

Todas las unidades de la programacion de contenidos tienen la misma estructura: estan divididas en una
serie de apartados que siempre aparecen en el mismo orden. El objetivo con el que se han disefiado estos
apartados es proponer un amplio conjunto de actividades de muy diversa indole.

El material didactico lo proporcionara el profesor desglosado en bloques.

Entre los recursos didacticos contamos con 15 ordenadores personales (habra 2 personas por ordenador
como maximo), cafidén para proyecciones, reproductor multimedia y acceso a internet. Acceso al servidor de
contenidos escuela TIC 2.0

MECANISMOS PARA LA REVISION, SEGUIMIENTO Y EVALUACION DE LA
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PROGRAMACION.

La finalidad de la evaluacion educativa es mejorar el proceso de aprendizaje de cada alumno, el
funcionamiento del grupo clase y nuestra propia practica.

Para la revisién, seguimiento y evaluaciéon de la programacion, me baso en los siguientes items y
compruebo concordancia entre la evolucion del grupo y lo estipulado en la programacion:

1.Tener en cuenta el procedimiento general, que concreto en mi programacion de aula, para la evaluacion
de los aprendizajes de acuerdo con la programacion de area.

2. Aplicar los estandares de evaluacién de acuerdo con las programaciones de areas,

3. Realizar una evaluacion inicial a principio de curso, para ajustar la programacioén, en la que tengo en
cuenta la opinién del Equipo Educativo 'y el Departamento de Orientacion.

4. Utilizar sistematicamente procedimientos e instrumentos variados de recogida de informacion (registro de
observaciones, actividades del alumno)

5. Corregir y explicar -habitual y sistematicamente- los trabajos y actividades de los alumnos y, dar pautas
para la mejora de sus aprendizajes.

6.Usar estrategias y procedimientos de autoevaluacion y coevaluacién en grupo que favorezcan la
participacion de los alumnos en la evaluacion.

7. Utilizar diferentes técnicas de evaluacion en funcion de la diversidad de alumnos/as

8. Utilizar diferentes medios para informar a padres, profesores y alumnos (sesiones de evaluacion,
informacion personalizada a peticién del tutor o padres, reuniones equipo educativo) de los resultados de la
evaluacion y/o en el momento en la que se produzca la peticion.

LEGISLACION.

v Ley Organica 8/2013 de 9 de mayo, de Educacion para la Mejora de la Calidad Educativa, LOMCE.

v Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece le curriculo basico de la
Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato.

v Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
Educaciéon Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia.

v Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de ‘Andalucia, se regulan determinados
aspectos de la atencion a la diversidad y se establece la ordenacién de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado.
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