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Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y

su repercusion global.

Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién, para generar nuevo conocimiento
Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en
partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando
conceptos y procedimientos para desarrollar una visién de las matemdticas como un todo
integrado.

Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno,
susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y
resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos
matemadticos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucidn de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los
demads, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, para
fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.
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A. Sentido numérico

MAT.3.A.1. Conteo

MAT.3.A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.3.A.1.2. Adaptacién del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida
cotidiana.

MAT.3.A.2. Cantidad

MAT.3.A.2.1. Numeros grandes y pequefios: la notacién exponencial y cientifica y el uso de
la calculadora.

MAT.3.A.2.2. Realizacién de estimaciones con la precision requerida.

MAT.3.A.2.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de
cantidades en contextos de la vida cotidiana.

MAT.3.A.2.4. Diferentes formas de representacién de nimeros enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

MAT.3.A.2.5. Interpretacién del significado de las variaciones porcentuales.

MAT.3.A.3. Sentido de las operaciones

MAT.3.A.3.1. Estrategias de cdlculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y
decimales.

MAT.3.A.3.2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones
contextualizadas.

MAT.3.A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccion; multiplicacién
y division; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprensién y utilizacion en la
simplificacién y resolucién de problemas. MAT.3.A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas
con numeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

MAT.3.A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, divisién y
potenciacion): calculos de manera eficiente con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y
decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de célculo.
MAT.3.A.4. Relaciones

MAT.3.A.4.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en nimeros primos para resolver
problemas: estrategias y herramientas.

MAT.3.A.4.2. Comparacién y ordenacién de fracciones, decimales y porcentajes: situacion
exacta o aproximada en la recta numérica.

MAT.3.A.4.3. Seleccion de la representacién adecuada para una misma cantidad en cada
situacion o problema.

MAT.3.A.4.4. Patrones y regularidades numéricas.

MAT.3.A.5. Razonamiento proporcional

MAT.3.A.5.1. Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones
cuantitativas.

MAT.3.A.5.2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

MAT.3.A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo
de métodos para la resolucion de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales,
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rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y tiempo,
etc.).

MAT.3.A.6. Educacidn financiera

MAT.3.A.6.1. Interpretacidn de la informacidn numérica en contextos financieros sencillos.
MAT.3.A.6.2. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las
relaciones entre calidad y precio, y a las relaciones entre valor y precio en contextos
cotidianos.

B. Sentido de la medida

MAT.3.B.1. Magnitud

MAT.3.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento,
investigacion y relacién entre los mismos.

MAT.3.B.1.2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas
gue impliquen medida.

MAT.3.B.2. Medicidn

MAT.3.B.2.1. Longitudes, dreas y volimenes en figuras planas y tridimensionales: deduccion,
interpretacion y aplicacién.

MAT.3.B.2.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacién y
resolucién de problemas de dreas.

MAT.3.B.2.3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las
longitudes de los lados o las medidas de los angulos.

MAT.3.B.2.4. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos
aleatorios.

MAT.3.B.3. Estimacidn y relaciones

MAT.3.B.3.1. Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

MAT.3.B.3.2. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precisidn requerida
en situaciones de medida.

C. Sentido espacial

MAT.3.C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones

MAT.3.C.1.1. Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcién y clasificacion en
funcién de sus propiedades o caracteristicas.

MAT.3.C.1.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacion
pitagorica y la proporcion cordobesa en figuras planas y tridimensionales: identificacion y
aplicacion.

MAT.3.C.1.3. Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales
(programas de geometria dinamica, realidad aumentada...).

MAT.3.C.2. Localizacidén y sistemas de representacion

MAT.3.C.2.1. Relaciones espaciales: localizacion y descripcién mediante coordenadas
geométricas y otros sistemas de representacion para examinar las propiedades de las figuras
geométricas.

MAT.3.C.3. Movimientos y transformaciones

MAT.3.C.3.1. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en
situaciones diversas utilizando herramientas tecnoldgicas y manipulativas. Analisis de su uso
en el arte andalusi y la cultura andaluza.
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MAT.3.C.4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica

MAT.3.C.4.1. Modelizacién geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resoluciéon
de problemas.

MAT.3.C.4.2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte,
ciencia, vida diaria...).

D. Sentido algebraico

MAT.3.D.1. Patrones

MAT.3.D.1.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacién de la regla de
formacidn en casos sencillos.

MAT.3.D.2. Modelo matematico

MAT.3.D.2.1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.

MAT.3.D.2.2. Estrategias de deduccidn de conclusiones razonables a partir de un modelo
matematico.

MAT.3.D.3. Variable

MAT.3.D.3.1. Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

MAT.3.D.4. Igualdad y desigualdad

MAT.3.D.4.1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o
matemdticamente relevantes: expresién mediante algebra simbdlica.

MAT.3.D.4.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucidon de problemas basados
en relaciones lineales y cuadraticas.

MAT.3.D.4.3. Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y
ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.3.D.4.4. Ecuaciones: resolucidn mediante el uso de la tecnologia.

MAT.3.D.5. Relaciones y funciones

MAT.3.D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de
funciones que las modelizan.

MAT.3.D.5.2.Relaciones lineales y cuadraticas: identificacién y comparacién de diferentes
modos de representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades partir
de ellas.

MAT.3.D.5.3. Estrategias de deduccidn de la informacién relevante de una funcién mediante
el uso de diferentes representaciones simbdlicas.

MAT.3.D.6. Pensamiento computacional

MAT.3.D.6.1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucién de problemas a otras
situaciones.

MAT.3.D.6.2. Estrategias para la interpretacion, modificaciéon de algoritmos. MAT.3.D.6.3.
Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizados programas y otras
herramientas.

E. Sentido estocastico

MAT.3.E.1. Organizacién y analisis de datos

MAT.3.E.1.1. Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de la vida
cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.
MAT.3.E.1.2. Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables
cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos
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reales.MAT.3.E.1.3. Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y eleccion del mas adecuado. MAT.3.E.1.4.
Interpretacidn de las medidas de localizacién y dispersién. Eleccién, en funcién de la
situacion objeto de estudio, y calculo de la medida de centralizacion mas adecuada.
MAT.3.E.1.5. Reconocimiento de que las medidas de dispersidn describen la variabilidad de
los datos.

MAT.3.E.1.6. Calculo, manual y con apoyo tecnoldgico, e interpretacion de las medidas de
localizacion y dispersion en situaciones reales.

MAT.3.E.1.7. Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de
localizacion y dispersion.

MAT.3.E.2. Incertidumbre

MAT.3.E.2.1. Fendmenos deterministas y aleatorios: identificacion.

MAT.3.E.2.2. Experimentos simples: planificacidn, realizacién, analisis de la incertidumbre
asociada.

MAT.3.E.2.3. Asignacién de probabilidades a partir de la experimentacion, el concepto de
frecuencia relativa, la regla de Laplace y técnicas simples de recuento. MAT.3.E.3. Inferencia
MAT.3.E.3.1. Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas
de interés de una poblacidn.

MAT.3.E.3.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones
estadisticas: seleccidn y presentacion de la informacién procedente de una muestra
mediante herramientas digitales.

MAT.3.E.3.3. Estrategias de deduccién de conclusiones a partir de una muestra con el fin de
emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

F. Sentido socioafectivo

MAT.3.F.1. Creencias, actitudes y emociones

MAT.3.F.1.1. Gestidon emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

MAT.3.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseveranciay la
resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacién del error en oportunidad de aprendizaje. MAT.3.F.2. Trabajo en
equipo y toma de decisiones

MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartiry
construir conocimiento matematico.

MAT.3.F.2.2. Conductas empadticas y estrategias de la gestion de conflictos. MAT.3.F.3.
Inclusidn, respeto y diversidad

MAT.3.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aulayen la
sociedad.

MAT.3.F.3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de género.

MAT.3.F.3.3. Reconocimiento de la contribucién de la cultura andaluza, en los diferentes
periodos histdricos y en particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.
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Curso 22-23

TRIM [CONTENIDOSY  |DIiAS UNIDADES DIDACTICAS
COMPETENCIAS

15 sep- 22 jun |Planificacion del proceso de resolucidn de problemas. Estrategias
y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado
(grafico, numérico, algebraico, etc.), reformulacion del problema,
resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos
particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc. Reflexidn
sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a los resultados, comprobacion e
interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién,
busqueda de otras formas de resolucién, etc. Planteamiento de
investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos,
CONTENIDOS geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos. Practica
COMUNES de los procesos de matematizaciéon y modelizacion, en contextos
de la realidad y en contextos matematicos. Confianza en las
COMPETENCIAS: propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas vy
32 Ey afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico. Utilizacién
CMCT, CAA, CSC, . - o
SIEP, €D, CCL, CEC de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la
recogida ordenada y la organizacion de datos; b) la elaboracién y
creacion de representaciones gréficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprensién de
propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de cdlculos
de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de
simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones
matematicas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos; f) comunicar y compartir, en entornos
apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

19 sep- 21 oct INUMEROS NATURALES: Los nUmeros naturales. Repaso
operaciones con numeros naturales, potencias y raices.
NUMEROS -1 Operaciones combinadas. Potencias de la misma base o potencias
12 Ev (20 horas) del mismo exponente.

CMCT, CAA, CSC,
SIEP, CD, CCL 25 oct-4 nov. [DIVISIBILIDAD: Divisibilidad de los nUmeros naturales. Criterios de

divisibilidad. Niumeros primos y compuestos. Descomposicion de

T-2 . . e .
un numero en factores primos. Multiplos y divisores comunes a

I.LE.S. Santisima Trinidad. Baeza | 9 |



Programacion Did4ctica del Departamento de MATEMATICAS

1° ESO. Matematicas

Curso 2022 / 2023

(8 horas) varios nimeros. Maximo comun divisor y minimo comun multiplo
de dos o mdas nimeros naturales.
8 nov-9 dic. [NUMEROS ENTEROS: NUmeros negativos. Significado y utilizacion
en contextos reales. Numeros enteros. Representacion,
-3 ordenacion en la recta numérica y operaciones. Operaciones con
calculadora.
12 dic— 13 en. |DECIMALES: Numeros decimales. Representacidn, ordenacién vy
operaciones. Relacién entre fracciones y decimales. Jerarquia de
-4 las operaciones. Cdlculos con porcentajes (mental, manual,
(8 horas) calculadora).
NUMEROS 16 en—-6 feb. |[FRACCIONES: Fracciones en entornos cotidianos. Fracciones
equivalentes. Comparacién de fracciones. Representacion,
CMCT, CAA, CSC, T-5 ordenacion y operaciones.
SIEP, CD, CCL
(12 horas)
ALGEBRA 7 feb-3mar  |ALGEBRA: Iniciacién al lenguaje algebraico. Traduccién de
expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones
CMCT, CAA, CSCT-6 reales, al algebraico y viceversa. El lenguaje algebraico para
SIEP, CD, CCL (16 horas) generalizar propiedades y simbolizar relaciones. Valor numérico

de una expresion algebraica. Operaciones con expresiones
algebraicas sencillas.
(métodos

Interpretacion de

Ecuaciones de primer grado con una
algebraico 'y grafico).
soluciones. Ecuaciones

incognita Resolucién.

las sin  solucidn.

Introduccidn a la resolucién de problemas.

NUMEROS

CMCT, CAA, CSC,
SIEP, CD, CCL

6 mar-24 mar
T-7

(15 horas)

PROPORCIONALIDAD: Razén y proporcion. Magnitudes directa e
inversamente proporcionales. Constante de proporcionalidad.
de
proporcionalidad directa o inversa o variaciones porcentuales.

Resolucién problemas en los que intervenga Ila

Elaboracién y utilizaciéon de estrategias para el cdlculo mental,
para el calculo aproximado y para el célculo con calculadora u
otros medios tecnoldgicos.

FUNCIONES 27 mar- 14abr [FUNCIONES: Coordenadas cartesianas: representacién e
identificacion de puntos en un sistema de ejes coordenados.

CMCT (8 horas) Organizacion de datos en tablas de valores. Utilizacion de
calculadoras graficas y programas de ordenador para la
construccion e interpretacién de graficas.

ESTADISTICA'Y 17 abr.-12may [ESTADISTICA Y PROBABILIDAD: Poblacién e individuo. Muestra.

PROBABILIDAD

CMCT, CAA, CSC,
SIEP, CD, CCL

T-8

(12 horas)

Variables estadisticas. Variables cualitativas y cuantitativas.
Frecuencias absolutas y relativas. Organizacidn en tablas de datos
recogidos en una experiencia. Diagramas de barras y de sectores.

Poligonos de frecuencias. Fendmenos deterministas y aleatorios.
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Formulacion de conjeturas sobre el comportamiento de
fendmenos aleatorios sencillos y disefio de experiencias para su
comprobacién. Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion
a la probabilidad mediante la simulacién o experimentacion.
Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables. Espacio
muestral en experimentos sencillos. Tablas y diagramas de arbol
sencillos. Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace
en experimentos sencillos.

GEOMETRIA.

CMCT, CAA, CSC,
SIEP, CD, CCL, CEC

15may- 22 may
T-9

(10 horas)

ANGULOS Y RECTAS: Elementos basicos de la geometria del plano.
Relaciones y propiedades de figuras en el plano: paralelismo v
perpendicularidad. Angulos y sus relaciones. Construcciones
geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz. Propiedades. Figuras
planas elementales: tridngulo, cuadrado, figuras poligonales.
Clasificacion de tridngulos y cuadrildteros. El triangulo cordobés:
concepto y construccion. El rectdngulo cordobés y sus aplicaciones
en la arquitectura andaluza. Propiedades y relaciones. Medida y
calculo de angulos de figuras planas. Calculo de areas y perimetros
de figuras planas. Célculo de areas por descomposicidn en figuras
simples. Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares. Uso de
herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y
relaciones geométricas.

23 may- 6 jun
T-10y 11

(16 horas)

POLIGONOS: Elementos basicos de la geometria del plano.
Relaciones y propiedades de figuras en el plano: paralelismo y
perpendicularidad. Angulos y sus relaciones. Construcciones
geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz. Propiedades. Figuras
planas elementales: triangulo, cuadrado, figuras poligonales.
Clasificacion de tridngulos y cuadrildteros. El triangulo cordobés:
concepto y construccion. El rectdngulo cordobés y sus aplicaciones
en la arquitectura andaluza. Propiedades y relaciones. Medida |
calculo de angulos de figuras planas. Calculo de areas y perimetros
de figuras planas. Célculo de areas por descomposicion en figuras
simples.

6 jun - 22 jun.
T-12

(8 horas)

CIRCUNFERENCIAS Y CIRCULOS: Circunferencia, circulo, arcos y
sectores circulares. Uso de herramientas informaticas para
estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

La PROGRAMACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS se desarrolla en el ANEXO
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La materia de Matemadticas en la Educacién Secundaria Obligatoria contribuira al desarrollo y
adquisicion de las competencias y de los objetivos generales de etapa, teniendo en cuenta lo que
el alumno es capaz de hacer, sus conocimientos previos y la funcionalidad de los conocimientos
adquiridos; es decir, que puedan ser utilizados en nuevas situaciones. Por tanto, es muy
importante contextualizar los aprendizajes a la resolucion de problemas de la vida real en los que
se pueden utilizar nimeros, graficos, tablas, etc., asi como realizar operaciones, y expresar la
informacién de forma precisa y clara.
En esta etapa, la resolucién de problemas ocupa un lugar preferente en el curriculo como eje de la
ensefianza y aprendizaje de las matemadticas. Las estrategias de resolucidon y las destrezas de
razonamiento son contenidos transversales a todos los bloques de contenidos. Ademas, permiten
trabajar e integrar conocimientos de varios bloques o de distintas materias. Desde todos los
bloques habra que abordar la planificacion del proceso, las estrategias y técnicas de la resolucion
de problemas o la confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas para
enfrentarse a situaciones nuevas. Los problemas deberan partir del nivel de conocimientos de los
alumnos y las alumnas y se ird graduando su dificultad a lo largo de la etapa.
La metodologia que vamos a poner en juego a lo largo de este curso se asienta en los siguientes
principios:

e Motivacion: al alumno hay que atraerle mediante contextos cercanos, presentarle

situaciones que entienda y le resulten significativas.

e Foco en la aplicacidn y utilidad que las matematicas tienen en la vida cotidiana de los
alumnos, sin prescindir del rigor que requiere la asignatura.

e Relevancia de las competencias en matematicas y de la competencia matematica.

e Aprendizaje activo y colaborativo: la adquisiciéon y aplicacion de conocimientos en
situaciones y contextos reales es una manera 6ptima de fomentar la participacion e
implicacion del alumnado en su propio aprendizaje. Una metodologia activa ha de
apoyarse en estructuras de aprendizaje cooperativo, de forma que, a través de la
resolucién conjunta de las tareas, los miembros del grupo conozcan las estrategias
utilizadas por sus companeros y puedan aplicarlas a situaciones similares.

En el curso actual y mientras las circunstancias de la pandemia no cambien, el trabajo
colaborativo se suspenderd para garantizar la mayor distancia entre los alumnos hasta que
la situacion mejore.

e Peso importante de las actividades: la extensa practica de ejercicios y problemas afianza
los conocimientos adquiridos y permite al profesor detectar (y solventar) cualquier laguna
de aprendizaje.

e Integracion de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Serd de gran importancia el
uso de la plataforma classroom. Se ha creado una clase para cada curso, y en caso de
actividad no presencial, se utilizara para la comunicacién con el alumno.
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e Atencion a la diversidad de capacidades e intereses: esto implica una metodologia de
ensefanza en la que la clave es garantizar el avance seguro, el logro paso a paso. Evitando
lagunas conceptuales, competencias insuficientemente trabajadas y, en definitiva,
frustraciones por no alcanzar cada alumno, dentro de los principios de atencién
individualizada y educacion inclusiva, todo aquello de que es capaz. Lo que implica atender
no solo a quien mas ayuda necesita sino también a los alumnos con mayor capacidad e
interés por ampliar conocimientos.

En ocasiones, la utilizacion de distintos medios tecnoldgicos puede facilitar el aprendizaje
de forma auténoma y permitirad trabajar a niveles diferentes segun las capacidades de los
alumnos y las alumnas, mejorando de este modo la atencién a la diversidad.

Materiales didacticos

Con el objetivo de poner en practica los principios metodolédgicos en los que creemos, hemos
seleccionado un conjunto de materiales didacticos que responden a nuestro planteamiento.

Libro del alumno GENiOX

El alumno dispone de un libro impreso y su version electrdnica, que incluye recursos para que
los trabaje, segun la planificacion docente, junto con la unidad. Se puede trabajar con y sin
conexién a Internet.

Esta version electrdnica del libro DUAL incorpora la pagina html de Matemdticas en el dia a
dia, animaciones, video tutoriales y todas las actividades del libro interactivas.

Recursos

Estos recursos estan concebidos para facilitar la dindmica de aula, para atender a la diversidad,
para trabajar las competencias, para completar, ampliar o profundizar en los contenidos del
curso y para evaluar. Ademas, estan disponibles en diferentes formatos. Son los siguientes:

e Contexto histdrico / curiosidades para introducir la unidad: formato digital (html).
e GeoGebra: formato digital (html).
e Video tutoriales: formato digital (mp4).

e Actividades interactivas (todas las de los epigrafes de contenido y las finales del libro del
alumno) con traza para facilitar el seguimiento.

e Adaptacién curricular: cada unidad cuenta con una versidon adaptada. Disponible como
documento imprimible.

e Actividades de refuerzo por unidad: documentos imprimibles y editables.

e Actividades de ampliacion por unidad: documentos imprimibles y editables.
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Las medidas de atencidn a la diversidad tenderdn a alcanzar los objetivos y las competencias
establecidas para la Educacién Secundaria Obligatoria y se regiran por los principios de calidad,
equidad e igualdad de oportunidades, normalizacién, integracién e inclusidon escolar, igualdad
entre mujeres y hombres, no discriminacion, flexibilidad, accesibilidad y disefio universal y
cooperacion de la comunidad educativa.

En nuestra programacion incluimos, para cada unidad, un conjunto de actuaciones educativas
dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje,
motivaciones e intereses del alumnado.

En cada unidad incorporamos un tratamiento sistematico de la atencién de a la diversidad
mediante la integracion de programas de refuerzo y ampliacidn, asi como de adaptacion
curricular, ademas de otras medidas conducentes a atender a las diferencias individuales.
Concretamente:

[J Adaptacién curricular: cada unidad cuenta con una versidon adaptada. El profesor dispone
de esta versién adaptada en formato imprimible para poder administrar su entrega en
funcidn de los criterios que considere adecuados y de las necesidades identificadas.

[ Actividades de refuerzo: el profesor dispone de una bateria de actividades de refuerzo por
unidad en formato imprimible y editable para poder administrar su entrega en funcién de
los criterios que considere adecuados y de las necesidades identificadas. En el caso del
refuerzo, estas necesidades seran tipicamente las de aquellos alumnos con mayores
dificultades para seguir el ritmo de aprendizaje general del aula.

[0 Actividades de ampliacidn: el profesor dispone una bateria de actividades de ampliaciéon
por unidad en formato imprimible y editable para poder administrar su entrega en funcion
de los criterios que considere adecuados y de las necesidades identificadas. En el caso de la
ampliacién, estas necesidades seran tipicamente las de aquellos alumnos cuyas
capacidades, intereses o motivaciones sean mayores que las del grupo.

(] Actividades graduadas: mas alld de las actividades especificamente disefiadas con el
objetivo de reforzar o ampliar, todas las actividades del libro del alumno (tanto las ligadas a
la consolidacion inmediata de los contenidos como las actividades finales) estan graduadas
segln un baremo que dispone de tres niveles de dificultad (baja, media, alta). De esta
manera, el profesor podrd modular la asignacion de actividades en funcién de las
caracteristicas individuales de los alumnos en el grupo de clase.

[0 Ayudas didacticas: el libro del alumno escogido cuenta con una serie de recursos que
facilitan la inclusion de todos los alumnos: los recordatorios de conceptos esenciales, el
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resumen final de procedimientos, las etiquetas que marcan con claridad los pasos a realizar
a la hora de aproximarse a una tarea, etc.

[J Metodologia inclusiva: como se ha explicado anteriormente, nuestra metodologia didactica
tiene como uno de sus ejes principales el objetivo de no dejar a nadie atras. Esto significa
introducir en el aula una dinamica en la cual el alumno se sienta cémodo, comprometido
con su proceso de aprendizaje, motivado; no descolgado, desinteresado, ajeno. La
conexién con situaciones de la vida cotidiana, asi como la integracién de las TIC,
desempefian un papel clave a la hora de lograr esto.
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Competencia especifica 1

1.1. Interpretar problemas matematicos complejos, organizando y analizando los datos,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, herramientas y
estrategias apropiadas como pueden ser la analogia con otros problemas, la resolucién de
manera inversa (ir hacia atras), la descomposicidon en problemas mds sencillos, el tanteo, la
estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, etc., que contribuyan a la resolucién de
problemas en situaciones de diversa complejidad.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de diversa complejidad, activando los
conocimientos, utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias y, valorando e interpretando
los resultados, aceptando el error como parte del proceso. Competencia especifica 2

2.1. Comprobar, mediante el razonamiento matematico y cientifico la correccién de las
soluciones de un problema, usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de calculo o
programas especificos.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su idoneidad, la validez de las
soluciones obtenidas en un problema, comprobando su coherencia en el contexto planteado y
evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas de
igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.
Competencia especifica 3

3.1. Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones del mundo real como
abstractas de forma auténoma, trabajando de forma individual o colectiva la utilizacidn del
razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando
patrones, propiedades y relaciones, examinando su validez y reformuldndolas para obtener
nuevas conjeturas susceptibles de ser puestas a prueba. 3.2. Plantear, proporcionando una
representacion matematica adecuada, variantes de un problema dado, en diversos contextos,
modificando alguno de sus datos o reformulando alguna condicién del problema, consolidando
asi los conceptos matematicos y ejercitando diferentes saberes conocidos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como:
Sistemas Algebraicos Computacionales (CAS); entornos de geometria dinamica; paquetes
estadisticos o programas de analisis numérico, en la investigacion y comprobacién de conjeturas
o problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, plantear procedimientos,
organizar datos, utilizando la abstraccidn para identificar los aspectos mas relevantes y
descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacién computacional y
relacionando los aspectos fundamentales de la informatica con las necesidades del alumnado.
4.2. Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas de forma eficaz,
interpretando y modificando algoritmos, creando modelos abstractos de situaciones cotidianas,
para su automatizacion, modelizacién y codificacion en un lenguaje facil de interpretar por un
sistema informatico.

Competencia especifica 5

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los
bloques de saberes y de los distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y
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utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucién de problemas.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y comprender cdmo unas ideas
se construyen sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las
nuevas ideas.

Competencia especifica 6

6.1. Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y
humanistico) susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas, usando los
procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir y aplicando distintos procedimientos en la resolucién de problemas en
situaciones diversas.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y
con la vida real y aplicarlas mediante el uso de distintos procedimientos en la resolucion de
problemas en situaciones diversas.

6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico) la
aportaciéon de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de
los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde
nuestra comunidad.

Competencia especifica 7

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando formas de representacion
adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo
problemas de la vida real y valorando su utilidad para compartir informacién.

7.2. Elaborar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y
modelizacidon como diagramas, expresiones simbdlicas o graficas que ayuden a tomar decisiones
razonadas en la busqueda de estrategias de resolucidén de una situacién problematizada.
Competencia especifica 8

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos, seleccionando y utilizando el lenguaje matematico
apropiado y empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones, de forma claray
precisa.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana, expresando y
comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando la terminologia matematica mas
adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y veraz. Competencia especifica 9

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos, pensando de
forma critica y creativa, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.
9.2. Mostrar una actitud positiva, proactiva y perseverante, aceptando la critica razonada, el
error y las conclusiones de las autoevaluaciones como elementos necesarios para hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva
y empatica, planificando e indagando con motivacién y confianza en sus propias posibilidades,
pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.
10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusidn, ejercitando la escucha activa, mostrando empatia por los demas,
asumiendo el rol asignado, rompiendo con los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las
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matemadticas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia contribucidn

al equipo.

Matematicas 12ESO

Competencias especificas Criterios de | Saberes
evaluacién | basicos

minimos

1. Interpretar, modelizar y resolver 1.1 MAT.3.A.2.1.

problemas de la vida cotidiana y propios de MAT.3.A.2.3.

las matematicas, aplicando diferentes MAT.3.E.1.2

estrategias y formas de razonamiento, para | 1.2 MAT.3.A.3.1.

explorar distintas maneras de proceder y MAT.3.B.1.2.

obtener posibles soluciones. 1.3 MAT.3.A.2.2.
MAT.3.A.3.4.
MAT.3.F.1.3.

2. Analizar las soluciones de un problema 2.1 MAT.3.A.3.5.

usando diferentes técnicas y herramientas, | 2.2 MAT.3.A.6.2.

evaluando las respuestas obtenidas, para MAT.3.B.3.2.

verificar su validez e idoneidad desde un MAT.3.F.3.2

punto de vista matematico y su repercusion

global.

3. Formular y comprobar conjeturas 3.1 MAT.3.A.3.3.

sencillas o plantear problemas de forma MAT.3.B.1.1.

auténoma, reconociendo el valor del 3.2 MAT.3.D.5.2.

razonamiento y la argumentacién, para 3.3 MAT.3.E.3.2.

generar nuevo conocimiento.

4. Utilizar los principios del pensamiento 41 MAT.3.A.1.1.

computacional organizando datos, 4.2 MAT.3.D.1.1.

descomponiendo en partes, reconociendo MAT.3.D.2.1.

patrones, interpretando, modificando y

creando algoritmos para modelizar

situaciones y resolver problemas de forma

eficaz.

5. Reconocer vy utilizar conexiones entre los | 5.1 MAT.3.A.3.2.

diferentes elementos matematicos 5.2 MAT.3.A.2.5.

interconectando conceptos y MAT.3.A.4.1.

procedimientos para desarrollar una vision

de las matematicas como un todo

integrado.

6. Identificar las matematicas implicadas en | 6.1 MAT.3.A.1.2.

otras materias, en situaciones reales y en el MAT.3.A.5.1.
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entorno, susceptibles de ser abordadas en MAT.3.A.5.2.

términos matematicos, interrelacionando MAT.3.E.1.1.

conceptos y procedimientos, para aplicarlos MAT.3.E.3.1.

en situaciones diversas 6.2 MAT.3.D0.4.1

6.3 MAT.3.E.3.3.

MAT.3.F.3.2.
MAT.3.F.3.3.

7. Representar, de forma individual y 7.1 MAT.3.A.2.4.

colectiva, conceptos, procedimientos, MAT.3.E.1.2.

informacién y resultados matematicos, MAT.3.E.1.3.

usando diferentes tecnologias, para 7.2 MAT.3.A.5.3.

visualizar ideas y estructurar procesos MAT.3.E.1.4.

matematicos.

8. Comunicar de forma individual y 8.1 MAT.3.D.3.1.

colectiva conceptos, procedimientos y 8.2 MAT.3.A.4.3.

argumentos matematicos, usando lenguaje

oral, escrito o grafico, utilizando la

terminologia matemadtica apropiada, para

dar significado y coherencia a las ideas

matematicas.

9. Desarrollar destrezas personales, 9.1 MAT.3.F.1.1.

identificando y gestionando emociones, 9.2 MAT.3.F.1.2.

poniendo en practica estrategias de MAT.3.F.1.3.

aceptacion del error como parte del

proceso de aprendizaje y adaptdndose ante

situaciones de incertidumbre, para mejorar

la perseverancia en la consecucion de

objetivos y el disfrute en el aprendizaje de

las matematicas.

10. Desarrollar destrezas sociales, 10.1 MAT.3.F.2.1.

reconociendo y respetando las emociones y MAT.3.F.2.2.

experiencias de los demas, participando 10.2 MAT.3.F.2.1.

activa y reflexivamente en proyectos en MAT.3.F.3.1.

equipos heterogéneos con roles asignados,
para construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, para fomentar
el bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.
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A lo largo del curso se realizard una EVALUACION INTEGRADORA, FORMATIVA y CONTINUA que
permita conocer de forma inmediata los fallos, las lagunas y los errores conceptuales en los aprendizajes
de los alumnos, para asi poder corregirlos en la medida de lo posible. Esta evaluacidén se concibe como
una parte mas del proceso de ensefianza/ aprendizaje ya que se pretende seguir ensefiando (incluso)
mientras se evallua y por tanto tiene un caracter formativo, y al atender sistematicamente a la
diversidad de modos, ritmos y estilos de aprendizaje de los alumnos tiene también un caracter
integrador.

La nota final de evaluacidn sera calculada segun los criterios de evaluacidn descritos en el apartado 7,

siendo éstos evaluados a través de los siguientes instrumentos de evaluacion:

e Pruebas escritas

e Trabajo diario en clase y en casa.

e Cuaderno.

e Conducta y respeto hacia los miembros de la comunidad educativa.

e Participacion en el desarrollo de las clases

e Trabajos de lectura y/o de investigacion, que podran ser de cardcter individual colaborativo. Para su
realizacion, se podran utilizar las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacién buscando
informacién relevante en |Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios
(presentaciones, imagenes, etc).

e Se podra utilizar la plataforma classroom para la comunicacién y recogida de trabajos en los casos
oportunos.

1.- Exdmenes programados para cada uno o varios temas.

A lo largo de los periodos de cada evaluacion fijados por la Jefatura de Estudios se realizaran varias
pruebas de control de rendimiento de los alumnos. Cada trimestre se realizardn al menos dos pruebas
gue valoraran el aprendizaje segun los criterios de evaluacién antes descritos.

Lo que se valora y califica en los ejercicios que componen cada prueba es el proceso légico que conduce
a una solucién, no la solucién misma, y resulta obvio cuando estos procesos estan bien o mal
conformados. También se valorardn la presentacién y la ortografia.

2.- Observacion Sistematica de la atencidn en clase, participacidon activa en la misma, intervenciones,
trabajos, cuaderno y actividades realizadas por el alumno.

En el proceso de evaluacién se tendra en cuenta, ademas de las pruebas realizadas, tanto la observacién
directa y actitud del alumno en clase, como sus intervenciones, participacion y demas valoraciones
objetivas, utilizando los instrumentos de evaluacién anteriormente descritos, de modo que la
calificacion final serd el reflejo de los conocimientos, destrezas y actitudes adquiridas siempre segun los
criterios de evaluacion del apartado 7.

Durante el segundo y tercer trimestre, se realizard una prueba de recuperacién del trimestre anterior
para aquellos alumnos que hayan obtenido una calificacidon negativa en éstos, con el fin de recuperar la
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materia no superada. Al final de curso, si se considera conveniente, se realizard una prueba para
recuperar aquella parte de la materia no superada.

La calificacion de la EVALUACION ORDINARIA de junio, sera la media de todas las notas del curso.
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Actividades para estimular el interés y el habito de la lectura, la practica de la
expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

Las matematicas contribuyen a la competencia en comunicacién lingliistica, ya que son concebidas
como una materia que utiliza continuamente la expresidon oral y escrita en la formulacién y
exposicién de las ideas. Fundamentalmente en la resolucion de problemas adquiere especial
importancia la comprensidon y la expresion, tanto oral como escrita, de los procesos realizados y de
los razonamientos seguidos, puesto que ayudan a formalizar el pensamiento. El propio lenguaje
matemadtico es un vehiculo de comunicacién de ideas con gran capacidad para transmitir conjeturas
gracias a un léxico propio de caracter sintético, simbdlico, de términos precisos y abstractos. La
traduccién de los distintos lenguajes matematicos al lenguaje cotidiano, y viceversa, también
contribuye a la adquisicidon de esta competencia.

Desde esta materia hemos de favorecer que el alumnado se interese por la lectura y busque en los
libros la forma de profundizar e indagar sobre los distintos aspectos que se tratan en cada una de las
unidades didacticas. Implicar al alumnado en la adquisicion de una lectura activa y voluntaria, que le
permita el conocimiento, la comprensién, la critica del texto y el intercambio de experiencias e
inquietudes, sera clave para estimular el interés por la lectura y el fomento de la expresion oral.

Como hemos sefialado, la lectura y la expresion oral y escrita constituyen elementos transversales
para el trabajo en todas las asignaturas y, en la nuestra, para todas las unidades didacticas. Este
propdsito necesita medidas concretas para llevarlo a cabo, plasmadas en nuestra Programacién en
sus diferentes apartados: metodologia, materiales y planificacion de cada unidad didactica en sus
objetivos, contenidos, criterios y estdandares. Pero sera necesario determinar una serie de medidas
concretas. Proponemos las siguientes

e Estimular, en las diferentes unidades diddacticas, la busqueda de textos, su seleccion, la

lectura, la reflexidn, el andlisis, la valoracién critica y el intercambio de datos, comentarios y
estimaciones considerando el empleo de:

— Diferentes tipos de textos, autores e intenciones

— Diferentes medios (impresos, audiovisuales, electrdnicos).

— Diversidad de fuentes (materiales académicos y “auténticos”)

e Se pondrd especial interés en la lectura de textos relacionados con la historia de las

matematicas, biografias, descubrimientos, etc, y su contribucién al progreso del conocimiento
cientifico, relacionados con los distintos conceptos que se irdan estudiando.

Asimismo, serd necesario:
e Potenciar situaciones variadas de interaccion comunicativa en las clases (conversaciones,
entrevistas, coloquios, debates, etc.).
e Exigir respeto en el uso del lenguaje.
e Observar, estimular y cuidar el empleo de normas gramaticales.
e Analizar y emplear procedimientos de cita y parafrasis. Bibliografia y webgrafia
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e Cuidar los aspectos de prosodia, estimulando la reflexidn y el uso intencional de la entonacién
y las pausas.
e Analizar y velar por:

— La observacién de las propiedades textuales de la situacion comunicativa: adecuacién,
coherencia y cohesion.

— El empleo de estrategias lingiiisticas y de relacion: inicio, mantenimiento y conclusién;
cooperacion, normas de cortesia, férmulas de tratamiento, etc.

La adecuacion y andlisis del publico destinatario y adaptaciéon de la comunicacién en funcién del
mismo.

Para trabajar la comprension lectora desde las matematicas, asi como la resolucion de problemas, en
la secciéon LEE Y COMPRENDE LAS MATEMATICAS se analizan noticias y articulos. Se presenta el
primero de ellos resuelto y, a continuacion, el alumno puede practicar con los propuestos.

Cada unidad didactica utiliza tipologias de textos diferentes (cientificos, expositivos, descriptivos y
textos discontinuos a partir de la interpretacidon de tablas, datos, gréficas o estadisticas). Para la
mejora de la fluidez de los textos continuos y la comprension lectora, se creardn tiempos de lectura
individual y colectiva, desarrollando estrategias a partir de preguntas que pongan en juego diferentes
procesos cognitivos: localizar y obtener informacién, conocer y reproducir, aplicar y analizar
interpretar e inferir y razonar y reflexionar.

Las bibliotecas tanto de aula como del centro serdn clave para contribuir a que el alumnado
profundice e investigue a través de libros complementarios al libro de texto. Esto supondrd una
mejora de la comprensidn lectora, a partir de actividades individuales y grupales, fomentando la
reflexion como punto de partida de cualquier lectura, asi como la mejora de la comprensién oral a
partir del desarrollo de la escucha activa.

Se propone para el primer ciclo de la ESO, la lectura del libro “Ojald no hubiera niumeros”, de la
Editorial Nivolay para segundo ciclo Malditas matematicas, de la editorial Alfaguara, libros que estan
en el departamento de matematicas y que les seran prestados a los alumnos.

FECHA Y FIRMA DE LA PROFESORA
Baeza, 10 de noviembre de 2022.

Agustina Martinez Jédar
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Matematicas 12 ESO

1. Ndmeros naturales.

2. Divisibilidad

3. NUumeros enteros

4. Fracciones

5. Numeros decimales

6. Iniciacion al Algebra

7. Proporcionalidad directa. Representacién

8. Estadistica y probabilidad.

9. Rectas y angulos

10. Poligonos

11. Perimetros y dreas de poligonos

12. Circunferencias y circulos

Unidad 1: NUMEROS NATURALES.

Contenidos,
aprendizaje.

criterios de evaluacion,

competencias clave vy

estandares de

ACTIVIDADES DEL
LIBRO DEL ALUMNO/A

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y

ACTITUDES EN MATEMATICAS

o Planificacion del proceso de
resolucion de problemas.

o Estrategias y procedimientos

puestos en practica: uso del

lenguaje apropiado (gréfico,

1. Expresar verbalmente y de forma razonada
el proceso seguido en la resolucion de un
problema. (CCL, CMCT)

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el
proceso seguido en la resolucién de un
problema, con el rigor y la precision
adecuada.

Proyecto: ; Puedo
construir un cuadrado
magico con los
primeros nimeros
naturales?
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numérico, algebraico, etc.),
reformulacién del problema,
resolver subproblemas, recuento
exhaustivo, empezar por casos
particulares sencillos, buscar

2. Utilizar procesos de razonamiento y
estrategias de resolucion de problemas,
realizando los célculos necesarios y
comprobando las soluciones obtenidas.

(CMCT, SIEP)

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los

problemas (datos, relaciones entre los datos,
contexto del problema).

66-68
101-112

regularidades y leyes, etc.

o Reflexion sobre los resultados:
revision de las operaciones
utilizadas, asignacion de unidades
alos resultados, comprobacion e
interpretacion de las soluciones en
el contexto de la situacion,
busqueda de otras formas de

3. Describir y analizar situaciones de cambio,
para encontrar patrones, regularidades y
leyes matematicas, en contextos
numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer predicciones. (CMCT,

SIEP)

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes

matematicas en situaciones de cambio, en
contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

16, 26, 36, 47, 65

resolucion, etc.

e Practica de los procesos de
matematizacion y modelizacion, en
contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

e Confianza en las propias
capacidades para desarrollar
actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo
cientifico.

o Utilizacion de medios tecnoldgicos
en el proceso de aprendizaje para:

4. Profundizar en problemas resueltos
planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas,otros contextos,

etc. (CMCT, CAA)

y los pasos e ideas importantes, analizando la

4.1.Profundiza en los problemas una vez
resueltos: revisando el proceso de resolucion

coherencia de la solucién o buscando otras
formas de resolucién.

101-112

4.2.Se plantea nuevos problemas, a partir de

uno resuelto: variando los datos, proponiendo
nuevas preguntas, resolviendo otros
problemas parecidos, planteando casos
particulares 0 mas generales de interés,
estableciendo conexiones entre el problema y
la realidad.

101-112

a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos;
d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones
sobre situaciones matematicas
diversas;

5. Elaborar y presentar informes sobre el
proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de
investigacion. (CCL, CMCT, CAA, SIEP)

5.1. Expone y defiende el proceso seguido
ademas de las conclusiones obtenidas,
utilizando distintos lenguajes: algebraico,
grafico, geométrico y estadistico-
probabilistico.

magico con los primeros

Proyecto: ¢ Puedo
construir un cuadrado

nlimeros naturales?

e) la elaboracion de informes y

documentos sobre los procesos

llevados a cabo y los resultados
y conclusiones obtenidos;

f) comunicar y compartir, en
entornos apropiados, la
informacion y las ideas

matematicas.

6. Desarrollar procesos de matematizacion en
contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones
problematicas de la realidad. (CMCT,

CAA, SIEP)

6.1. Identifica situaciones problematicas de la 66-68
realidad, susceptibles de contener problemas 101-112
de interés.
6.2. Establece conexiones entre un problema del 66-68
mundo real y el mundo matematico: 101-112
identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen
6.3. Usa, elabora o construye modelos 66-68
matematicos sencillos que permitan la 101-112
resolucion de un problema o problemas
dentro del campo de las matematicas.
6.4. Interpreta la solucion matematica del 66-68
problema en el contexto de la realidad.
6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el 101-112

contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo
mejoras que aumenten su eficacia.

7. Valorar la modelizacién matematica como
un recurso para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando la eficacia y

limitaciones de los modelos utilizados o

construidos. (CMCT, CAA)

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre él y sus resultados.

magico con los primeros

Proyecto: ¢ Puedo
construir un cuadrado

nlimeros naturales?

8.Desarrollar y cultivar las actitudes
personales inherentes al quehacer
matematico. (CMCT, CSC, SIEP, CEC)

8.1.Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la
critica razonada.

Proyecto: ¢ Puedo
construir un cuadrado
magico con los primeros
numeros naturales?

101-112

8.2.Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad

de la situacion.

Proyecto: ¢ Puedo
construir un cuadrado
magico con los primeros
numeros naturales?

101-112
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8.3.Distingue entre problemas y ejercicios y
adopta la actitud adecuada para cada caso.

101-112

8.4.Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas,
tanto en el estudio de los conceptos como en
la resolucién de problemas.

Proyecto: ¢ Puedo
construir un cuadrado
magico con los primeros
numeros naturales?

101-112

9.Superar bloqueos e inseguridades ante la
resolucién de situaciones desconocidas.

9.1.Toma decisiones en los procesos de
resolucion de problemas, de investigacion y
de matematizacion o de modelizacion,

Proyecto: ¢ Puedo
construir un cuadrado
magico con los primeros

(CAA, SIEP) valorando las consecuencias de las mismas y niimeros naturales?
’ su conveniencia por su sencillez y utilidad. 101-112
10. Reflexionar sobre las decisiones 10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y 101-112

tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras. (CAA, CSC,
CEC)

los procesos desarrollados, valorando la
potencia y sencillez de las ideas claves,
aprendiendo para situaciones futuras
similares.

11. Emplear las herramientas tecnoldgicas
adecuadas, de forma auténoma,
realizando célculos numéricos, algebraicos
o estadisticos, haciendo representaciones
gréficas, recreando situaciones
matematicasmediante simulaciones o
analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la resolucion
de problemas. (CMCT, CD, CAA)

11.1. Selecciona herramientas tecnologicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion de
calculos numéricos, algebraicos o
estadisticos cuando la dificultad de los
mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

Proyecto: ¢ Puedo
construir un cuadrado
magico con los primeros
numeros naturales?

12. Utilizar las tecnologias de la informacion y
la comunicacion de modo habitual en el
proceso de aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando informacion
relevante en Internet o en otras
fuentes,elaborando documentos propios,
haciendo exposiciones y argumentaciones
de los mismos y compartiendo éstos en
entornos apropiados para facilitar la
interaccion. (CMCT, CD, SIEP)

12.1. Elabora documentos digitales propios
(texto, presentacion, imagen, video,
sonido...), como resultado del proceso de
busqueda, anélisis y seleccidn de informacion
relevante, con la herramienta tecnoldgica
adecuada y los comparte para su discusion o
difusion.

Proyecto: ¢ Puedo
construir un cuadrado
magico con los primeros
numeros naturales?

12.3. Usa adecuadamente los medios
tecnoldgicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la
informacion de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

Proyecto: ¢ Puedo
construir un cuadrado
magico con los primeros
numeros naturales?

BLOQUE 2. NUMEROS Y ALGEBRA

Los niimeros naturales
e Suma, resta, multiplicacion y
division
o Propiedades de las operaciones
con numeros naturales

1.Realizar operaciones con nimeros
naturales, y utilizarlas para resolver
problemas de la vida cotidiana. (CMCT,
CCL, CSC, CAA)

1.1.Elige la forma de célculo apropiada utilizando 1-9, 73-81
diferentes estrategias que permitan
simplificar las operaciones con nimeros
naturales.
1.2.0pera con nimeros naturales utilizando 69-72

medios tecnoldgicos o estrategias de
célculo mental.

1.3. Emplea las operaciones con nimeros
naturales para resolver problemas cotidianos.

15, 66, 67, 101-104

2. Utilizar y manejar correctamente las
propiedades de las operaciones con
numeros naturales. (CMCT, CCL, CSC,
CAA)

2.1. Reconoce y utiliza las propiedades de las
operaciones con numeros naturales en
contextos de resolucion de problemas.

9,10,12, 13, 14, 82

Potencias de niimeros naturales
e Potencias de 10

3. Operar con potencias de nlimeros
naturales. (CMCT, CD, CCL, CSC, CAA)

3.1.Maneja las potencias con nimeros naturales,
y las utiliza para ordenar adecuadamente la
informacion cuantitativa.

17-20, 23, 24, 83-85

3.2. Realiza operaciones con potencias de
numeros naturales utilizando medios
tecnologicos.

83,84
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4. Utilizar las potencias de nimeros naturales
para resolver problemas relacionados con
la vida cotidiana. (CMCT, CD, CCL, CSC,

CAA)

4.1. Utiliza las potencias de nimeros naturales
comprendiendo su significado y
contextualizandolas en problemas de la vida
cotidiana.

21,22, 25,109

Raices cuadradas
o Raiz cuadrada exacta
o Raiz cuadrada entera

5. Realizar raices cuadradas exactas y
enteras. (CMCT, CD, CCL, CSC, CAA)

5.1. Maneja las raices cuadradas con nimeros
naturales, y las utiliza para ordenar
adecuadamente la informacion cuantitativa.

27-33, 87-89

5.2. Realiza raices cuadradas de nimeros
naturales utilizando medios tecnolégicos.

89

6. Utilizar las raices cuadradas de nimeros
naturales para resolver problemas
relacionados con la vida cotidiana. (CMCT,
CD, CCL, CSC, CAA)

6.1.Utiliza las raices cuadradas de nimeros
naturales comprendiendo su significado y
contextualizandolas en problemas de la vida
cotidiana.

34, 35, 86, 89, 111, 112

Operaciones combinadas
o Con potencias y raices
o Con paréntesis

7.Desarrollar la competencia en el uso de
operaciones combinadas con nimeros
naturales como sintesis de la secuencia de
operaciones aritméticas, aplicando
correctamente la jerarquia de las
operaciones o estrategias de célculo
mental. (CMCT, CCL, CSC, CAA)

7.1.Calcula el valor de expresiones numéricas
de nUmeros naturales mediante las
operaciones elementales aplicando
correctamente la jerarquia de las
operaciones.

36-46, 90, 92-96

7.2.Realiza operaciones combinadas de

numeros naturales utilizando medios

tecnoldgicos o estrategias de célculo
mental.

91

8.Utilizar las operaciones combinadas de

ndimeros naturales para resolver problemas

relacionados con la vida cotidiana. (CMCT,
CCL, CSC, CAA)

8.1.Emplea adecuadamente las operaciones
combinadas de nimeros naturales para
resolver problemas cotidianos
contextualizados.

68, 91, 105-108

Operaciones con potencias
o Potencias con la misma base

o Potencias de exponente 1y de
exponente 0
o Potencias con el mismo exponente

9. Realizar operaciones con potencias de
numeros naturales con la misma base o
con el mismo exponente. (CMCT, CCL,

CSC, CAA)

9.1. Maneja las operaciones con potencias de
numeros naturales, y las utiliza para ordenar
adecuadamente la informacion cuantitativa.

48-65, 97-100

9.2. Realiza las operaciones con potencias de
numeros naturales utilizando medios
tecnoldgicos.

65

10.Utilizar las operaciones con potencias de
ndmeros naturales para resolver problemas
relacionados con la vida cotidiana. (CMCT,
CCL, CSC, CAA)

10.1.Utiliza adecuadamente las operaciones con
potencias de nimeros naturales
comprendiendo su significado y
contextualizandolas en problemas de la vida
cotidiana.

110

CCL (Competencia en comunicacion linglistica)
CMCT (Competencia mateméatica y competencias

bésicas en ciencia y tecnologia)
CD (Competencia digital)

CAA (Competencia para aprender a aprender)

SIEP (Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor)
CSC (Competencias sociales y civicas)

CEC (Conciencia y expresiones culturales)

Los contenidos destacados en gris no se recogen estrictamente en el Decreto de curriculo para el primer curso de
Educacion Secundaria por lo que se consideran complementarios.

Unidad 2: D

IVISIBILIDAD
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competencias clave y estandares de

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

e Planificacion del proceso de
resolucion de problemas.
o Estrategias y
procedimientos puestos en
practica: uso del lenguaje
apropiado (grafico,
numérico, algebraico, etc.),
reformulacion del problema,
resolver subproblemas,
recuento exhaustivo,
empezar por casos
particulares sencillos,
buscar regularidades y
leyes, etc.

o Reflexion sobre los
resultados: revision de las
operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a
los resultados,
comprobacion e
interpretacion de las
soluciones en el contexto
de la situacion, busqueda
de otras formas de
resolucion, etc.

e Practica de los procesos de
matematizacion y
modelizacion, en contextos
de la realidad y en
contextos matematicos.

e Confianza en las propias
capacidades para
desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las
dificultades propias del
trabajo cientifico.

o Utilizacion de medios
tecnoldgicos en el proceso
de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos;

d) el disefio de
simulaciones y la
elaboracion de
predicciones sobre
situaciones matematicas
diversas;

e) la elaboracion de
informes y documentos
sobre los procesos
llevados a cabo y los
resultados y conclusiones
obtenidos;

f) comunicar y compartir, en
entornos apropiados, la
informacion y las ideas

matematicas.

-

. Expresar verbalmente y de forma razonada
el proceso seguido en la resolucion de un
problema. (CCL, CMCT)

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el
proceso seguido en la resolucion de un
problema, con el rigor y la precision
adecuada.

Proyecto: ;Como se
adjudica la letra que
aparece en el DNI?

2. Utilizar procesos de razonamiento y
estrategias de resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y
comprobando las soluciones obtenidas.
(CMCT, SIEP)

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los
problemas (datos, relaciones entre los datos,
contexto del problema).

Proyecto: ;Como se
adjudica la letra que
aparece en el DNI?

66-68

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas
sobre los resultados de los problemas a
resolver, valorando su utilidad y eficacia.

Proyecto: {Como se
adjudica la letra que
aparece en el DNI?

2.4, Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucién de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucion

de problemas.

Proyecto: {Como se
adjudica la letra que
aparece en el DNI?

4. Profundizar en problemas resueltos
planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas,otros contextos,
etc. (CMCT, CAA)

4.2.Se plantea nuevos problemas, a partir de
uno resuelto: variando los datos, proponiendo
nuevas preguntas, resolviendo otros
problemas parecidos, planteando casos
particulares 0 mas generales de interés,
estableciendo conexiones entre el problema y
|a realidad.

Proyecto: {Como se
adjudica la letra que
aparece en el DNI?

5. Elaborar y presentar informes sobre el
proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de
investigacion. (CCL, CMCT, CAA, SIEP)

5.1. Expone y defiende el proceso seguido
ademés de las conclusiones obtenidas,
utilizando distintos lenguajes: algebraico,
grafico, geométrico y estadistico-
probabilistico.

Proyecto: ¢ Como se
adjudica la letra que
aparece en el DNI?

6. Desarrollar procesos de matematizacion en
contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones
problematicas de la realidad. (CMCT,
CAA, SIEP)

6.1. Identifica situaciones problematicas de la
realidad, susceptibles de contener problemas
de interés.

Proyecto: ¢ Como se
adjudica la letra que
aparece en el DNI?

14, 21, 33, 44, 55, 65

6.2. Establece conexiones entre un problema del
mundo real y el mundo matematico:
identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen

Proyecto: {Como se
adjudica la letra que
aparece en el DNI?

14, 21, 33, 44, 55, 65

6.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos sencillos que permitan la
resolucion de un problema o problemas
dentro del campo de las matematicas.

Proyecto: ¢ Como se
adjudica la letra que
aparece en el DNI?

14, 21, 33, 44, 55, 65

6.4. Interpreta la solucion matemética del
problema en el contexto de la realidad.

Proyecto: {Como se
adjudica la letra que
aparece en el DNI?

66-68

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo
mejoras que aumenten su eficacia.

14, 21, 33, 44, 55, 65

7. Valorar la modelizaciéon matematica como
un recurso para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando la eficacia y

limitaciones de los modelos utilizados o
construidos. (CMCT, CAA)

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre €l y sus resultados.

Proyecto: ;Como se
adjudica la letra que
aparece en el DNI?
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8.Desarrollar y cultivar las actitudes
personales inherentes al quehacer
matematico. (CMCT, CSC, SIEP, CEC)

8.1.Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de
|la critica razonada.

Proyecto: { Como se
adjudica la letra que
aparece en el DNI?

8.2.Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e
interés adecuados al nivel educativo y a la
dificultad de la situacion.

Proyecto: {Como se
adjudica la letra que
aparece en el DNI?

8.4.Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de
plantear/se preguntas y buscar respuestas
adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucion de
problemas.

Proyecto: { Como se
adjudica la letra que
aparece en el DNI?

9.Superar bloqueos e inseguridades ante la
resolucion de situaciones desconocidas.
(CAA, SIEP)

9.1.Toma decisiones en los procesos de
resolucion de problemas, de investigacion y
de matematizacion o de modelizacion,
valorando las consecuencias de las
mismas y su conveniencia por su sencillez
y utilidad.

Proyecto: {Como se
adjudica la letra que
aparece en el DNI?

10. Reflexionar sobre las decisiones
tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras. (CAA,

CSC, CEC)

10.1. Reflexiona sobre los problemas
resueltos y los procesos desarrollados,
valorando la potencia y sencillez de las
ideas claves, aprendiendo para situaciones
futuras similares.

Proyecto: { Como se
adjudica la letra que
aparece en el DNI?

11. Emplear las herramientas tecnolégicas
adecuadas, de forma auténoma,
realizando calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos, haciendo
representaciones graficas, recreando
situaciones matematicasmediante
simulaciones o analizando con sentido
critico situaciones diversas que ayuden
a la comprension de conceptos
matemaéticos o a la resolucion de
problemas. (CMCT, CD, CAA)

11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion
de célculos numéricos, algebraicos o
estadisticos cuando la dificultad de los
mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

Proyecto: {Como se
adjudica la letra que
aparece en el DNI?

12. Utilizar las tecnologias de la
informacion y la comunicacion de modo
habitual en el proceso de aprendizaje,
buscando, analizando y seleccionando
informacion relevante en Internet o en
otras fuentes,elaborando documentos
propios, haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos y
compartiendo éstos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.
(CMCT, CD, SIEP)

12.1. Elabora documentos digitales propios
(texto, presentacion, imagen, video,
sonido...), como resultado del proceso de
busqueda, andlisis y seleccion de
informacion relevante, con la herramienta
tecnoldgica adecuada y los comparte para
su discusion o difusion.

Proyecto: {Como se
adjudica la letra que
aparece en el DNI?

12.3. Usa adecuadamente los medios
tecnoldgicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la
informacion de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de
mejora.

Proyecto: ¢ Como se
adjudica la letra que
aparece en el DNI?

BLOQUE 2. NUMEROS Y ALGEBRA

Relacion de divisibilidad.
Multiplos y divisores

o Relacion de divisibilidad
o Multiplos y divisores

1.Conocer propiedades de los nimeros en
contextos de divisibilidad, y utilizarlos en
situaciones cotidianas. (CMCT, CCL,
CSC, CAA)

1.1.Identifica la relacién de divisibilidad entre
dos numeros.

1,2,11,75-77,79, 80

1.2.Emplea adecuadamente la relacion de
divisibilidad para resolver problemas
cotidianos contextualizados.

12-14, 66-68, 81

2. Calcular los mltiplos y los divisores de 2.1. Calcula los multiplos y divisores de un 3-10, 78
un numero. (CMCT, CCL, CSC, CAA) ndmero.
- et 3. Conocer y aplicar los criterios de 3.1.Reconoce y maneja los criterios de 15-20, 82-88
Criterios de divisibilidad divisibilidad del 2, 3, 5,9, 10y 11. divisibilidad por 2, 3, 5,9, 10y 11.
(CMCT, CD, CCL, CSC, CAA) 3.2, Utiliza los criterios de divisibilidad en 21,105-108

ejercicios, actividades y problemas
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contextualizados.

CCL (Competencia en comunicacion lingiistica)

MCT (Competencia matematica y competencias
bésicas en ciencia y tecnologia)

(Competencia digital)
CAA(Competencia para aprender a aprender)

SIEP (Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor)

CSC (Competencias sociales y civicas)

CEC (Conciencia y expresiones culturales)

Unidad 3: NUMEROS ENTEROS.

Contenidos, criterios de evaluacion,

aprendizaje.

competencias clave y estandares de

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES

EN MATEMATICAS

e Planificacion del proceso de resolucion
de problemas.

o Estrategias y procedimientos puestos
en practica: uso del lenguaje
apropiado (grafico, numérico,

algebraico, etc.), reformulacion del
problema, resolver subproblemas,

1. Expresar verbalmente y de forma razonada el
proceso seguido en la resolucion de un problema.
(CCL, CMCT)

1.1. Expresa verbalmente, de forma
razonada, el proceso seguido en la
resolucién de un problema, con el
rigor y la precision adecuada.

Proyecto: ¢En
qué lugares
del mundo se
vive bajo
cero?
1,9, 10, 37, 49,
61

recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar
regularidades y leyes, etc.

o Reflexion sobre los resultados:
revision de las operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e
interpretacion de las soluciones en el
contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.

e Practica de los procesos de

2, Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de
resolucion de problemas, realizando los calculos
necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
(CMCT, SIEP)

2.1. Analiza y comprende el enunciado
de los problemas (datos,
relaciones entre los datos,

Proyecto: ¢En
qué lugares del
mundo se vive

conjeturas sobre los resultados de
los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia.

contexto del problema). bajo cero?
1,9, 10, 37, 49,
61, 62-64
2.3. Realiza estimaciones y elabora 9,49

matematizacion y modelizacion, en
contextos de la realidad y en contextos
matematicos.
e Confianza en las propias capacidades
para desarrollar actitudes adecuadas y
afrontar las dificultades propias del
trabajo cientifico.

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso,
resultados y conclusiones obtenidas en los
procesos de investigacion. (CCL, CMCT, CAA,

5.1. Expone y defiende el proceso
seguido ademas de las
conclusiones obtenidas, utilizando

Proyecto: ¢En
qué lugares del
mundo se vive

o Utilizacién de medios tecnoldgicos en
el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la

contextos de la realidad cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos o

problema del mundo real y el

mundo matematico: identificando el

SIEP) distintos lenguajes: algebraico, bajo cero?
grafico, geométrico y estadistico-
probabilistico.
6. Desarrollar procesos de matematizacion en 6.2. Establece conexiones entre un 1,9,49
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organizacion de datos;
d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos
apropiados, la informacion y las
ideas matematicas.

probabilisticos) a partir de la identificacion de
problemas en situaciones problematicas de la

problema o problemas
matematicos que subyacen

realidad. (CMCT, CAA, SIEP)

6.4. Interpreta la solucion matematica

del problema en el contexto de la
realidad.

Proyecto: ;En
qué lugares del
mundo se vive
bajo cero?
1,9, 49, 61-64

8.Desarrollar y cultivar las actitudes personales
inherentes al quehacer matematico. (CMCT, CSC,
SIEP, CEC)

8.1.Desarrolla actitudes adecuadas
para el trabajo en matematicas:
esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacion de la
critica razonada.

Proyecto: ;En

qué lugares del

mundo se vive
bajo cero?

8.2.Se plantea la resolucion de retos y

problemas con la precision, esmero
e interés adecuados al nivel

Proyecto: ;En
qué lugares del
mundo se vive

educativo y a la dificultad de la bajo cero?
situacion.
10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, 10.1. Reflexiona sobre los problemas 1

aprendiendo de ello para situaciones similares
futuras. (CAA, CSC, CEC)

resueltos y los procesos
desarrollados, valorando la
potencia y sencillez de las ideas
claves, aprendiendo para
situaciones futuras similares.

12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la
comunicacion de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando
informacion relevante en Internet o en otras
fuentes,elaborando documentos propios, haciendo
exposiciones y argumentaciones de los mismos y
compartiendo éstos en entornos apropiados para
facilitar la interaccion. (CMCT, CD, SIEP)

12.3. Usa adecuadamente los medios
tecnoldgicos para estructurar y

mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacion de las
actividades, analizando puntos
fuertes y débiles de su proceso

académico y estableciendo pautas

de mejora.

Proyecto: ;En

qué lugares del

mundo se vive
bajo cero?

BLOQUE 2. NUMEROS Y ALGEBRA

Numeros positivos y negativos

1.Identificar nimeros positivos y negativos, y utilizarlos
en situaciones cotidianas. (CMCT, CCL, CSC, CAA,
CEC)

1.1ldentifica los nimeros enteros y los
utiliza para representar e
interpretar adecuadamente la
informacion cuantitativa.

1.2.Emplea adecuadamente los
nuameros enteros para resolver
problemas cotidianos
contextualizados.

3-5, 9, 23, 37, 62,
63, 70, 71, 96, 97

1.3.Emplea las operaciones con
numeros enteros para resolver
problemas cotidianos.

36, 48, 49, 61, 62,
64, 98-106

Los contenidos destacados en gris no se recogen estrictamente en el Decreto de curriculo para el primer curso de
Educacién Secundaria por lo que se consideran complementarios.

7,10, 72

2.1. Representa e interpreta los nimeros enteros
utilizando medios tecnoldgicos.

2. Representar numeros enteros en la recta
numérica. (CMCT, CD, CCL, CSC, CAA)

3. Comparar y ordenar nimeros enteros.
(CMCT, CCL, CSC, CAA)

10-13, 21-23, 62, 63, 73-75,
78,79

3.1.Compara nimeros enteros, y los utiliza para
ordenar adecuadamente la informacion
cuantitativa.

Ordenacion de numeros enteros

4.1, Calcula e interpreta adecuadamente el valor | 14, 15, 18-22, 45, 47, 76, 78,
absoluto de un nimero entero 79
comprendiendo su significado y
contextualizandolo en problemas de la vida

4.Calcular valores absolutos y opuestos de
numeros enteros. (CMCT, CCL, CSC,
CAA)
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cotidiana.

4.2.Calcula e interpreta adecuadamente el
opuesto de un nimero entero
comprendiendo su significado y
contextualizandolo en problemas de la vida
cotidiana.

16-22, 46, 47, 77-79

Suma y resta de nimeros enteros

5. Sumar y restar nimeros enteros. (CMCT,
CD, CCL, CSC, CAA)

5.1. Elige la forma de célculo apropiada
utilizando diferentes estrategias que
permitan simplificar la suma y la resta de
nameros enteros.

24-35, 37, 80-83

5.2.Suma y resta niimeros enteros utilizando
medios tecnoldgicos o estrategias de
célculo mental.

65-67

6. Utilizar la suma y la resta de nimeros
enteros para resolver problemas
relacionados con la vida cotidiana. (CMCT,
CCL, CSC, CAA)

6.1.Emplea adecuadamente la suma y la resta
de nimeros enteros para resolver
problemas cotidianos contextualizados.

36, 62, 64, 100, 103, 104, 106

Multiplicacion y division de
numeros enteros
o Multiplicacién
e Division

7. Multiplicar y dividir nimeros enteros.
(CMCT, CD, CCL, CSC, CAA)

7.1.Elige la forma de calculo apropiada utilizando
diferentes estrategias que permitan
simplificar la multiplicacion y la division de
numeros enteros.

38-47, 84-89

7.2.Multiplica y divide nimeros enteros utilizando
medios tecnoldgicos.

68, 69

8. Utilizar la multiplicacion y la division de

ndmeros enteros para resolver problemas

relacionados con la vida cotidiana. (CMCT,
CCL, CSC, CAA)

8.1.Emplea adecuadamente la multiplicacion y la
division de nimeros enteros para resolver
problemas cotidianos contextualizados.

48,49

Operaciones combinadas con
ndmeros enteros

e Operaciones sin paréntesis

o Operaciones con paréntesis

9. Desarrollar la competencia en el uso de
operaciones combinadas con nimeros
enteros como sintesis de la secuencia de
operaciones aritméticas, aplicando
correctamente la jerarquia de las
operaciones o estrategias de calculo
mental. (CMCT, CD, CCL, CSC, CAA)

9.1. Calcula el valor de expresiones numéricas
de nimeros enteros mediante las
operaciones elementales aplicando
correctamente la jerarquia de las
operaciones.

50-60, 90-95

9.2. Realiza operaciones combinadas de
numeros enteros utilizando medios
tecnoldgicos o estrategias de calculo
mental.

50, 94, 95

10. Utilizar las operaciones combinadas de
numeros enteros para resolver problemas

relacionados con la vida cotidiana. (CMCT,

CCL, CSC, CAA)

10.1.Emplea adecuadamente las operaciones
combinadas de nimeros enteros para
resolver problemas cotidianos
contextualizados.

61, 98, 99, 101, 102, 105

CCL (Competencia en comunicacion linguistica)

CMCT (Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia)

CD (Competencia digital)

emprendedor)

CAA (Competencia para aprender a aprender)
SIEP (Sentido de la iniciativa y espiritu

CSC (Competencias sociales y civicas)
CEC (Conciencia y expresiones culturales)

Unidad 4: FRACCIONES.

Contenidos, criterios de evaluacion, competencias clave y estandares deAprendizaje.
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BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

o Planificacion del proceso de
resolucion de problemas.
o Estrategias y procedimientos
puestos en practica: uso del
lenguaje apropiado (gréfico,
numérico, algebraico, etc.),
reformulacién del problema,
resolver subproblemas, recuento
exhaustivo, empezar por casos
particulares sencillos, buscar
regularidades y leyes, etc.
Reflexién sobre los resultados:
revision de las operaciones
utilizadas, asignacion de unidades
a los resultados, comprobacion e
interpretacion de las soluciones en
el contexto de la situacion,
busqueda de otras formas de
resolucion, etc.
Practica de los procesos de
matematizacidn y modelizacion, en
contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
Confianza en las propias
capacidades para desarrollar
actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo
cientifico.
Utilizacion de medios tecnoldgicos
en el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos;

d) el disefio de simulaciones y la
elaboracién de predicciones
sobre situaciones matematicas
diversas;

e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados
y conclusiones obtenidos;

f) comunicar y compartir, en
entornos apropiados, la
informacion y las ideas
matematicas.

1. Expresar verbalmente y de forma razonada
el proceso seguido en la resolucién de un
problema. (CCL, CMCT)

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el
proceso seguido en la resolucién de un
problema, con el rigor y la precision
adecuada.

Proyecto: ¢ Puedo
hacer musica con una
simple cuerda?

2, Utilizar procesos de razonamiento y
estrategias de resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y
comprobando las soluciones obtenidas.
(CMCT, SIEP)

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los
problemas (datos, relaciones entre los datos,
contexto del problema).

Proyecto: ¢ Puedo hacer
musica con una simple
cuerda?

76-78

2.2.Valora la informacién de un enunciado y la
relaciones con el numero de soluciones del
problema.

Proyecto: ¢ Puedo hacer
musica con una simple
cuerda?

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas 50,63
sobre los resultados de los problemas a
resolver, valorando su utilidad y eficacia.

2.4, Utiliza estrategias heuristicas y procesos de 10

razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucion
de problemas.

3. Describir y analizar situaciones de cambio,
para encontrar patrones, regularidades y
leyes mateméticas, en contextos
numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer predicciones. (CMCT,
SIEP)

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes
matematicas en situaciones de cambio, en
contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

10, 18, 26, 37, 75

3.2.Utiliza las leyes matematicas encontradas
para realizar simulaciones y predicciones
sobre los resultados esperables, valorando
su eficacia e idoneidad.

10, 18, 26, 37, 75

S

. Profundizar en problemas resueltos
planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas,otros contextos,
etc. (CMCT, CAA)

4.1.Profundiza en los problemas una vez
resueltos: revisando el proceso de resolucion
y los pasos e ideas importantes, analizando la
coherencia de la solucién o buscando otras
formas de resolucion.

Proyecto: ¢ Puedo hacer
musica con una simple
cuerda?

4.2.Se plantea nuevos problemas, a partir de
uno resuelto: variando los datos, proponiendo
nuevas preguntas, resolviendo otros
problemas parecidos, planteando casos
particulares 0 mas generales de interés,
estableciendo conexiones entre el problema y
la realidad.

Proyecto: ¢ Puedo hacer
musica con una simple
cuerda?

5. Elaborar y presentar informes sobre el
proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de
investigacion. (CCL, CMCT, CAA, SIEP)

5.1. Expone y defiende el proceso seguido
ademés de las conclusiones obtenidas,
utilizando distintos lenguajes: algebraico,
grafico, geométrico y estadistico-
probabilistico.

Proyecto: ¢ Puedo hacer
musica con una simple
cuerda?

6. Desarrollar procesos de matematizacion en
contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones
problematicas de la realidad. (CMCT,
CAA, SIEP)

6.1. Identifica situaciones problematicas de la
realidad, susceptibles de contener problemas
de interés.

Proyecto: ¢ Puedo hacer
musica con una simple
cuerda?

6.2. Establece conexiones entre un problema del
mundo real y el mundo matemético:
identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen

Proyecto: ¢ Puedo hacer
musica con una simple
cuerda?

6.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos sencillos que permitan la
resolucion de un problema o problemas
dentro del campo de las matematicas.

Proyecto: ¢ Puedo hacer
musica con una simple
cuerda?
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6.4. Interpreta la solucién matematica del
problema en el contexto de la realidad.

Proyecto: ;Puedo hacer
musica con una simple
cuerda?

76-78

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo
mejoras que aumenten su eficacia.

Proyecto: ¢ Puedo hacer
musica con una simple
cuerda?

7. Valorar la modelizacion matematica como
un recurso para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando la eficacia y
limitaciones de los modelos utilizados o
construidos. (CMCT, CAA)

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre él y sus resultados.

Proyecto: ;Puedo hacer
musica con una simple
cuerda?

10

8.Desarrollar y cultivar las actitudes
personales inherentes al quehacer
matemético. (CMCT, CSC, SIEP, CEC)

8.1.Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la
critica razonada.

Proyecto: ¢ Puedo hacer
musica con una simple
cuerda?

8.2.Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad
de la situacion.

Proyecto: ¢ Puedo hacer
musica con una simple
cuerda?

8.3.Distingue entre problemas y ejercicios y
adopta la actitud adecuada para cada caso.

Proyecto: ¢ Puedo hacer
musica con una simple
cuerda?

8.4.Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas,
tanto en el estudio de los conceptos como en
la resolucion de problemas.

Proyecto: ¢ Puedo hacer
musica con una simple
cuerda?

9.Superar bloqueos e inseguridades ante la
resolucién de situaciones desconocidas.
(CAA, SIEP)

9.1.Toma decisiones en los procesos de
resolucion de problemas, de investigacion y
de matematizacion o de modelizacién,
valorando las consecuencias de las mismas y
su conveniencia por su sencillez y utilidad.

Proyecto: ¢ Puedo hacer
musica con una simple
cuerda?

10. Reflexionar sobre las decisiones
tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras. (CAA, CSC,
CEC)

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y
los procesos desarrollados, valorando la
potencia y sencillez de las ideas claves,
aprendiendo para situaciones futuras
similares.

Proyecto: ¢ Puedo hacer
musica con una simple
cuerda?

11. Emplear las herramientas tecnoldgicas
adecuadas, de forma auténoma,
realizando calculos numéricos, algebraicos
o estadisticos, haciendo representaciones
graficas, recreando situaciones
matematicasmediante simulaciones o
analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la resolucion
de problemas. (CMCT, CD, CAA)

11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion de
calculos numéricos, algebraicos o
estadisticos cuando la dificultad de los
mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

Proyecto: ¢ Puedo hacer
musica con una simple
cuerda?

11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

Proyecto: ;Puedo hacer
musica con una simple
cuerda?

11.3. Disefia representaciones graficas para
explicar el proceso seguido en la solucion de
problemas, mediante la utilizacion de medios
tecnoldgicos.

Proyecto: ;Puedo hacer
musica con una simple
cuerda?

12. Utilizar las tecnologias de la informacién y
la comunicacién de modo habitual en el
proceso de aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando informacién
relevante en Internet o en otras
fuentes,elaborando documentos propios,
haciendo exposiciones y argumentaciones

12.1. Elabora documentos digitales propios
(texto, presentacion, imagen, video,
sonido...), como resultado del proceso de
busqueda, andlisis y seleccién de informacion
relevante, con la herramienta tecnolégica
adecuada y los comparte para su discusion o
difusion.

Proyecto: ;Puedo hacer
musica con una simple
cuerda?
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de los mismos y compartiendo éstos en
entornos apropiados para facilitar la
interaccion. (CMCT, CD, SIEP)

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicion oral de los contenidos trabajados
en el aula.

Proyecto: ;Puedo hacer
musica con una simple
cuerda?

12.3. Usa adecuadamente los medios
tecnoldgicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la
informacion de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

Proyecto: ¢Puedo hacer
musica con una simple
cuerda?

BLOQUE 2. NUMEROS Y ALGEBRA

Fracciones

1. Identificar fracciones y utilizarlos en
situaciones cotidianas. (CMCT, CCL, CSC,
CAA)

1.1. Identifica las fracciones y las utiliza para
representar e interpretar adecuadamente la
informacion cuantitativa.

1-4,7,9, 83-85

1.2. Emplea adecuadamente las fracciones para
resolver problemas cotidianos
contextualizados.

5,6, 8,108-113, 117

2. Representargraficamente fracciones.
(CMCT, CCL, CSC, CAA)

2.1. Representa e interpreta las fracciones.

Fracciones equivalentes

Reduccion a comin denominador

o Reduccién a minimo comin
denominador

3. Reconocer fracciones equivalentes y
obtenerlas por amplificacion y
simplificacion, ademas de encontrar la
fraccion irreducible.(CMCT, CCL, CSC,
CAA)

3.1. Reconoce fracciones equivalentes y las
utiliza para resolver problemas cotidianos
contextualizados.

1113, 25, 86-88

3.2. Obtiene fracciones equivalentes por
amplificacion o por simplificacion.

14-16

3.3. Determina la fraccion irreducible.

17, 89

3.4. Encuentra fracciones equivalentes a varias
dadas con un mismo denominador.

19-24, 90, 91

Ordenacion de fracciones

4. Comparar y ordenar fracciones. (CMCT,
CCL, CSC, CAA)

4.1.Compara fracciones, y las utiliza para
ordenar adecuadamente la informacion
cuantitativa.

27-36, 92-95

Suma y resta de fracciones

5. Sumar y restar fracciones. (CMCT, CD,
CCL, CSC, CAA)

5.1. Elige la forma de calculo apropiada
utilizando diferentes estrategias que
permitan simplificar la suma y la resta de
fracciones.

38-45, 96-100

5.2.Suma y resta fracciones utilizando medios
tecnoldgicos o estrategias de calculo
mental.

79, 80

6. Utilizar la suma y la resta de fracciones
para resolver problemas relacionados con
la vida cotidiana. (CMCT, CCL, CSC, CAA)

6.1.Emplea adecuadamente la suma y la resta
de fracciones para resolver problemas
cotidianos contextualizados.

46-49, 114

Multiplicacion de fracciones

* Multiplicacion de un nimero por
una fraccion

o Multiplicacion de fracciones

e Fraccion inversa

7. Multiplicar y dividir fracciones. (CMCT, CD,
CCL, CSC, CAA)

7.1.Elige la forma de calculo apropiada utilizando
diferentes estrategias que permitan
simplificar la multiplicacién y la division de
fracciones.

51-55, 65-67, 101-103

7.2.Multiplica y divide fracciones utilizando
medios tecnoldgicos.

81,82

Division de fracciones

8. Utilizar la multiplicacion y la division de
fracciones para resolver problemas
relacionados con la vida cotidiana. (CMCT,
CCL, CSC, CAA)

8.1.Emplea adecuadamente la multiplicacion y la
division de fracciones para resolver
problemas cotidianos contextualizados.

61, 62,73, 74, 115, 116

CRITERIOS DE EVALUACION Y
COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

ACTIVIDADES DEL LIBRO
DEL ALUMNO/A

9. Desarrollar la competencia en el uso de
operaciones combinadas con fracciones
como sintesis de la secuencia de
operaciones aritméticas, aplicando
correctamente la jerarquia de las
operaciones o estrategias de calculo
mental. (CMCT, CD, CCL, CSC, CAA)

9.1. Calcula el valor de expresiones
numéricas de fracciones mediante las
operaciones elementales aplicando
correctamente la jerarquia de las
operaciones.

56-60, 64, 68-72, 104-107
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10. Utilizar las operaciones combinadas de
fracciones para resolver problemas
relacionados con la vida cotidiana. (CMCT,
CCL, CSC, CAA)

combinadas de fracciones para resolver
problemas cotidianos contextualizados.

9.2. Realiza operaciones combinadas de 107
fracciones utilizando medios tecnolégicos
o estrategias de calculo mental.

10.1. Emplea adecuadamente las operaciones | 118, 119

CCL (Competencia en comunicacion linguistica)

CMCT (Competencia matematica y

competencias basicas en ciencia y tecnologia)

CD (Competencia digital)

emprendedor)

CAA (Competencia para aprender a aprender)
SIEP (Sentido de la iniciativa y espiritu

CSC (Competencias sociales y civicas)
CEC (Conciencia y expresiones culturales)

Unidad 5: NUMEROS DECIMALES.

Contenidos, criterios de evaluacion, competencias clave y estandares de aprendizaje.

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y

ACTITUDES EN MATEMATICAS

e Planificacion del proceso de

resolucion de problemas.

o Estrategias y procedimientos
puestos en practica: uso del
lenguaje apropiado (gréfico,
numérico, algebraico, etc.),
reformulacion del problema,

resolver subproblemas, recuento

exhaustivo, empezar por casos
particulares sencillos, buscar
regularidades y leyes, etc.

o Reflexion sobre los resultados:
revision de las operaciones
utilizadas, asignacion de unidades
a los resultados, comprobacion e
interpretacion de las soluciones en
el contexto de la situacion,
busqueda de otras formas de
resolucion, etc.

e Practica de los procesos de
matematizacion y modelizacion, en
contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

e Confianza en las propias
capacidades para desarrollar
actitudes adecuadas y afrontar las

1. Expresar verbalmente y de forma razonada
el proceso seguido en la resolucién de un
problema. (CCL, CMCT)

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el
proceso seguido en la resolucién de un
problema, con el rigor y la precision
adecuada.

Proyecto: {Como
ahorrar al repostar?
11, 24, 36, 48, 59, 69

70,71

2. Utilizar procesos de razonamiento y
estrategias de resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y
comprobando las soluciones obtenidas.
(CMCT, SIEP)

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los
problemas (datos, relaciones entre los datos,
contexto del problema).

Proyecto: { Como ahorrar
al repostar?

11, 24, 36, 48, 59, 69

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas
sobre los resultados de los problemas a
resolver, valorando su utilidad y eficacia.

Proyecto: ¢ Como ahorrar
al repostar?

24, 36, 48, 59, 69

4. Profundizar en problemas resueltos
planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas,otros contextos,
etc. (CMCT, CAA)

4.1.Profundiza en los problemas una vez
resueltos: revisando el proceso de resolucion

y los pasos e ideas importantes, analizando la

coherencia de la solucién o buscando otras
formas de resolucién.

Proyecto: ¢ Como ahorrar
al repostar?

5. Elaborar y presentar informes sobre el
proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de
investigacion. (CCL, CMCT, CAA, SIEP)

5.1. Expone y defiende el proceso seguido
ademés de las conclusiones obtenidas,
utilizando distintos lenguajes: algebraico,
grafico, geométrico y estadistico-
probabilistico.

Proyecto: ¢ Como ahorrar
al repostar?

6. Desarrollar procesos de matematizacion en
contextos de la realidad cotidiana

(numéricos, geométricos, funcionales,

6.1. Identifica situaciones problematicas de la

realidad, susceptibles de contener problemas

de interés.

24, 36, 48, 59, 69
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dificultades propias del trabajo
cientifico.

o Utilizacion de medios tecnoldgicos

en el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos;

d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones
sobre situaciones matematicas
diversas;

e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados

y conclusiones obtenidos;

f) comunicar y compartir, en
entornos apropiados, la
informacion y las ideas

matematicas.

estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones
problematicas de la realidad. (CMCT,
CAA, SIEP)

6.2. Establece conexiones entre un problema del
mundo real y el mundo matematico:
identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen

24, 36, 48, 59, 69
70,71

6.4. Interpreta la solucién matematica del
problema en el contexto de la realidad.

24, 36, 48, 59, 69

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo
mejoras que aumenten su eficacia.

24, 36, 48, 59, 69

7. Valorar la modelizacion matematica como
un recurso para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando la eficacia y

limitaciones de los modelos utilizados o
construidos. (CMCT, CAA)

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre él y sus resultados.

8.Desarrollar y cultivar las actitudes
personales inherentes al quehacer
matematico. (CMCT, CSC, SIEP, CEC)

8.1.Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la
critica razonada.

Proyecto: ;Como ahorrar
al repostar?

8.2.Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad

de la situacion.

Proyecto: ;Como ahorrar
al repostar?

8.3.Distingue entre problemas y ejercicios y
adopta la actitud adecuada para cada caso.

8.4.Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas,
tanto en el estudio de los conceptos como en

la resolucién de problemas.

Proyecto: ¢ Como ahorrar
al repostar?

9.Superar bloqueos e inseguridades ante la
resolucion de situaciones desconocidas.
(CAA, SIEP)

9.1.Toma decisiones en los procesos de
resolucion de problemas, de investigacion y de
matematizacion o de modelizacion, valorando
las consecuencias de las mismas y su
conveniencia por su sencillez y utilidad.

Proyecto: Como ahorrar
al repostar?

10. Reflexionar sobre las decisiones
tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras. (CAA, CSC,
CEC)

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y
los procesos desarrollados, valorando la
potencia y sencillez de las ideas claves,

aprendiendo para situaciones futuras
similares.

Proyecto: Como ahorrar
al repostar?

11. Emplear las herramientas tecnoldgicas
adecuadas, de forma auténoma,
realizando calculos numéricos, algebraicos
o estadisticos, haciendo representaciones
graficas, recreando situaciones
matematicasmediante simulaciones o
analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la resolucion
de problemas. (CMCT, CD, CAA)

11.1. Selecciona herramientas tecnologicas
adecuadas y las utiliza para la realizacién de
calculos numéricos, algebraicos o
estadisticos cuando la dificultad de los
mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

Proyecto: ;Como ahorrar
al repostar?

12. Utilizar las tecnologias de la informacién y
la comunicacion de modo habitual en el
proceso de aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando informacion
relevante en Internet o en otras
fuentes,elaborando documentos propios,
haciendo exposiciones y argumentaciones
de los mismos y compartiendo éstos en
entornos apropiados para facilitar la
interaccion. (CMCT, CD, SIEP)

12.1. Elabora documentos digitales propios
(texto, presentacion, imagen, video,
sonido...), como resultado del proceso de
busqueda, anélisis y seleccidn de informacion
relevante, con la herramienta tecnolégica
adecuada y los comparte para su discusion o
difusion.

Proyecto: ;Como ahorrar
al repostar?

12.3. Usa adecuadamente los medios
tecnoldgicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la

informacion de las actividades, analizando

Proyecto: ¢ Como ahorrar
al repostar?

1
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puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

BLOQUE 2. NUMEROS Y ALGEBRA

Numeros decimales.

o Representacion de nimeros
decimales

1. Identificar nimeros decimales, y utilizarlos
en situaciones cotidianas. (CMCT, CCL,
CSC, CAA)

1.1. Identifica los nimeros decimales y los utiliza 1-7, 77-719
para representar e interpretar adecuadamente
la informacion cuantitativa.
1.2. Emplea adecuadamente los nimeros 11
decimales para resolver problemas cotidianos
contextualizados.
8-10, 80, 81

2. Representar graficamente nimeros
decimales.

2.1. Representa e interpreta los numeros
decimales.

Suma, resta y multiplicacion de
niimeros decimales

e Multiplicacién por 10, 100..., y por
0,1;0,01
Division de numeros decimales

Division por 10, 100..., y por 0,1;
0,01...

3. Operar con nimeros decimales. (CMCT,
CD, CCL, CSC, CAA)

3.1. Elige la forma de célculo apropiada
utilizando diferentes estrategias que permitan
simplificar operaciones con nimeros
decimales.

12-19, 25-28, 31, 32, 43-45,
48, 72-76, 82-84, 86-91

3.2. Opera con nimeros decimales utilizando
medios tecnoldgicos o estrategias de calculo
mental.

16-18, 43-45, 72-76, 92-94,
98, 99

4. Utilizar las operaciones con numeros
decimales para resolver problemas
relacionados con la vida cotidiana. (CMCT,
CD, CCL, CSC, CAA)

4.1, Emplea adecuadamente las operaciones
con nimeros decimales para resolver
problemas cotidianos contextualizados.

23, 33-36, 70, 71, 85, 100,
110-114, 118

5. Desarrollar la competencia en el uso de
operaciones combinadas con nimeros
decimales como sintesis de la secuencia
de operaciones aritméticas, aplicando
correctamente la jerarquia de las

5.1. Calcula el valor de expresiones numéricas
de numeros decimales mediante las
operaciones elementales aplicando

correctamente la jerarquia de las
operaciones.

20-24

operaciones o estrategias de calculo
mental. (CMCT, CD, CCL, CSC, CAA)

5.2. Realiza operaciones combinadas de
numeros decimales utilizando medios
tecnoldgicos o estrategias de calculo mental.

29, 30, 94

6. Utilizar las operaciones combinadas de
numeros decimales para resolver
problemas relacionados con la vida

cotidiana. (CMCT, CD, CCL, CSC, CAA)

6.1. Emplea adecuadamente las operaciones
combinadas de numeros decimales para
resolver problemas cotidianos
contextualizados.

115-117, 119-121

Aproximacion de numeros

decimales aproximar niimeros decimales. (CMCT,
© Redondeo CCL, CSC, CAA) aproximacion y lo aplica a casos concretos.
 Truncamiento

7. Utilizar diferentes estrategias para

7.1. Maneja el redondeo y el truncamiento de
numeros decimales conociendo el grado de

37-48, 52-55, 57, 95-100,
116, 120, 121

Numeros decimales y fracciones

 Expresion de un nimero decimal
exacto en forma de fraccion

o Expresion de una fraccién en forma

de nimero decimal

8. Expresar niumeros decimales en forma de
fraccion, y viceversa. (CMCT, CCL, CSC,
CAA)

8.1. Realiza operaciones de conversion entre
numeros decimales y fracciones, para
aplicarlas en la resolucion de problemas.

49-51, 56, 58, 59, 67, 68,
101-104, 108, 109

Ordenacion de numeros decimales
y fracciones

9. Comparar y ordenar nimeros decimales y
fracciones.(CMCT, CCL, CSC, CAA)

9.1. Compara numeros decimales y fracciones, y
los utiliza para ordenar adecuadamente la
informacion cuantitativa.

60-62, 64, 66-68, 105-109

9.2. Emplea adecuadamente la ordenacién de
numeros decimales y fracciones para
resolver problemas cotidianos

63, 65, 69, 117, 118

contextualizados.

CCL (Competencia en comunicacion linglistica)

CMCT (Competencia matematica y competencias
bésicas en ciencia y tecnologia)

CD (Competencia digital)

CAA (Competencia para aprender a aprender)
SIEP (Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor)
CSC (Competencias sociales y civicas)

CEC (Conciencia y expresiones culturales)
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Unidad 6: INICIACION AL ALGEBRA.

Contenidos, criterios de evaluacion, competencias clave y estandares

deAprendizaje.

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

o Planificacion del proceso de resolucion
de problemas.

o Estrategias y procedimientos puestos
en practica: uso del lenguaje apropiado
(gréfico, numérico, algebraico, etc.),

reformulacion del problema, resolver
subproblemas, recuento exhaustivo,
empezar por casos particulares
sencillos, buscar regularidades y leyes,
etc.

o Reflexion sobre los resultados: revision
de las operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a los

resultados, comprobacion e
interpretacion de las soluciones en el
contexto de la situacion, busqueda de

otras formas de resolucion, etc.

e Practica de los procesos de
matematizacion y modelizacion, en
contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

e Confianza en las propias capacidades
para desarrollar actitudes adecuadas y
afrontar las dificultades propias del
trabajo cientifico.

o Utilizacion de medios tecnolégicos en el
proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la

organizacion de datos;
d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracién de informes y
documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos
apropiados, la informacion y las ideas
matemati
cas.

soluciones obtenidas. (CMCT, SIEP)

1. Expresar verbalmente y de forma razonada el 1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el Proyecto:
proceso seguido en la resolucién de un proceso seguido en la resolucidn de un problema, ¢Cuantas
problema. (CCL, CMCT) con el rigor y la precision adecuada. pedaladas
avanzo en
cada
pedalada con
mi bicicleta
nueva?
2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias 2.1. Analiza y comprende el enunciado de los Proyecto:
de resolucion de problemas, realizando los problemas (datos, relaciones entre los datos, ¢Cuantas
célculos necesarios y comprobando las contexto del problema). pedaladas

avanzo en cada
pedalada con mi
bicicleta nueva?

73-76
2.2.Valora la informacién de un enunciado y las Proyecto:
relaciones con el numero de soluciones del ¢Cuantas
problema. pedaladas

avanzo en cada
pedalada con mi
bicicleta nueva?

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre
los resultados de los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia.

Proyecto:

¢Cuantas

pedaladas
avanzo en cada
pedalada con mi
bicicleta nueva?

2.4, Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucion de
problemas.

Proyecto:

¢Cuantas

pedaladas
avanzo en cada
pedalada con mi
bicicleta nueva?

3. Describir y analizar situaciones de cambio, para
encontrar patrones, regularidades y leyes
matematicas, en contextos numeéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer
predicciones. (CMCT, SIEP)

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes
matematicas en situaciones de cambio, en
contextos numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos.

Proyecto:

¢Cuantas

pedaladas
avanzo en cada
pedalada con mi
bicicleta nueva?

8,25
3.2.Utiliza las leyes matematicas encontradas para Proyecto:
realizar simulaciones y predicciones sobre los ¢Cuantas
resultados esperables, valorando su eficacia e pedaladas

idoneidad.

avanzo en cada
pedalada con mi
bicicleta nueva?

4. Profundizar en problemas resueltos planteando
pequenas variaciones en los datos, otras
preguntas,otros contextos, etc. (CMCT, CAA)

4.1.Profundiza en los problemas una vez resueltos:
revisando el proceso de resolucion y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la
solucion o buscando otras formas de resolucion.

Proyecto:

¢Cuantas

pedaladas
avanzo en cada
pedalada con mi
bicicleta nueva?

4.2.Se plantea nuevos problemas, a partir de uno
resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas

Proyecto:
¢Cuantas
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preguntas, resolviendo otros problemas parecidos,
planteando casos particulares 0 mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el
problema y la realidad.

pedaladas
avanzo en cada
pedalada con mi
bicicleta nueva?

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, | 5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de Proyecto:
resultados y conclusiones obtenidas en los las conclusiones obtenidas, utilizando distintos ¢Cuantas
procesos de investigacion. (CCL, CMCT, CAA, lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y pedaladas

SIEP) avanzo en cada
pedalada con mi
bicicleta nueva?

16, 37, 49, 60, 72

estadistico-probabilistico.

6. Desarrollar procesos de matematizacion en 6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, Proyecto:
contextos de la realidad cotidiana (numéricos, susceptibles de contener problemas de interés. ¢Cuantas
geométricos, funcionales, estadisticos o pedaladas

avanzo en cada
pedalada con mi
bicicleta nueva?

probabilisticos) a partir de la identificacion de
problemas en situaciones problematicas de la
realidad. (CMCT, CAA, SIEP)

6.2. Establece conexiones entre un problema del Proyecto:
mundo real y el mundo matematico: identificando el ¢Cuantas
problema o problemas matematicos que subyacen pedaladas

avanzo en cada
pedalada con mi
bicicleta nueva?

6.4. Interpreta la solucion matematica del 73-76

problema en el contexto de la realidad.

8.1.Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la
critica razonada.

Proyecto: ¢ Cuantas
pedaladas avanzo en
cada pedalada con mi
bicicleta nueva?

8.Desarrollar y cultivar las actitudes
personales inherentes al quehacer
matematico. (CMCT, CSC, SIEP, CEC)

8.2.Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad
de la situacion.

Proyecto: ¢ Cuantas
pedaladas avanzo en
cada pedalada con mi
bicicleta nueva?

8.3.Distingue entre problemas y ejercicios y
adopta la actitud adecuada para cada caso.

Proyecto: ; Cuantas
pedaladas avanzo en
cada pedalada con mi
bicicleta nueva?

8.4.Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas,
tanto en el estudio de los conceptos como en
la resolucién de problemas.

Proyecto: ¢ Cuantas
pedaladas avanzo en
cada pedalada con mi
bicicleta nueva?

9.Superar bloqueos e inseguridades ante la 9.1.Toma decisiones en los procesos de Proyecto: ¢ Cuantas

resolucion de situaciones desconocidas.
(CAA, SIEP)

resolucion de problemas, de investigacion y
de matematizacion o de modelizacion,
valorando las consecuencias de las mismas y
su conveniencia por su sencillez y utilidad.

pedaladas avanzo en
cada pedalada con mi
bicicleta nueva?

10. Reflexionar sobre las decisiones
tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras. (CAA, CSC,
CEC)

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y
los procesos desarrollados, valorando la
potencia y sencillez de las ideas claves,
aprendiendo para situaciones futuras
similares.

Proyecto: ¢ Cuantas
pedaladas avanzo en
cada pedalada con mi
bicicleta nueva?

11. Emplear las herramientas tecnolégicas
adecuadas, de forma auténoma,
realizando célculos numéricos, algebraicos
o estadisticos, haciendo representaciones
gréficas, recreando situaciones
matematicasmediante simulaciones o

11.1. Selecciona herramientas tecnolégicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion de
calculos numéricos, algebraicos o
estadisticos cuando la dificultad de los
mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

Proyecto: ¢ Cuantas
pedaladas avanzo en
cada pedalada con mi
bicicleta nueva?
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analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la resolucion
de problemas. (CMCT, CD, CAA)

11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

Proyecto: ¢ Cuantas
pedaladas avanzo en
cada pedalada con mi
bicicleta nueva?

12. Utilizar las tecnologias de la informacion y
la comunicacion de modo habitual en el
proceso de aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando informacion
relevante en Internet o en otras
fuentes,elaborando documentos propios,
haciendo exposiciones y argumentaciones
de los mismos y compartiendo éstos en
entornos apropiados para facilitar la
interaccién. (CMCT, CD, SIEP)

12.1. Elabora documentos digitales propios
(texto, presentacion, imagen, video,
sonido...), como resultado del proceso de
busqueda, anélisis y seleccion de informacion
relevante, con la herramienta tecnoldgica
adecuada y los comparte para su discusion o
difusion.

Proyecto: ¢ Cuantas
pedaladas avanzo en
cada pedalada con mi
bicicleta nueva?

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicion oral de los contenidos trabajados
enel aula.

Proyecto: ¢ Cuantas
pedaladas avanzo en
cada pedalada con mi
bicicleta nueva??

12.3. Usa adecuadamente los medios
tecnoldgicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la
informacion de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

Proyecto: ; Cuantas
pedaladas avanzo en
cada pedalada con mi
bicicleta nueva?

BLOQUE 2. NUMEROS Y ALGEBRA

Pautas y regularidades

1.Analizar procesos numéricos cambiantes,
identificando los patrones y leyes generales
que los rigen. (CMCT, CCL, CSC, CAA)

recurrentes o cambiantes.

1.1. Identifica propiedades y leyes generales a 1
partir del estudio de procesos numéricos

secuencias ldgicas o regularidades.

1.2.Describe situaciones que dependen de

2-5, 7, 82-86

Del lenguaje cotidiano al algebraico

obtenerlas por amplificacion y

CAA)

Expresiones algebraicas

Monomios

2. Reconocer fracciones equivalentes y

simplificacion, ademas de encontrar la

fraccion irreducible.(CMCT, CCL, CSC,

dependen de cantidades variables o
desconocidas, mediante expresiones
algebraicas.

2.1.Describe situaciones o enunciados que

9-15, 17-19, 87, 88

mediante el lenguaje algebraico.

2.2.|dentifica propiedades y leyes generales a 6
partir del estudio de procesos numéricos
recurrentes 0 cambiantes y las expresa

2.3.Realiza predicciones sobre el

comportamiento de expresiones algebraicas
al modificar el valor de las variables.

2.4. |dentifica monomios y los emplea

cotidianos contextualizados.

adecuadamente para resolver problemas

23,24,91,92

Suma y resta de monomios

3. Operar con monomios. (CMCT, CCL, CSC,

3.1.Elige la forma de calculo apropiada utilizando

CAA) diferentes estrategias que permitan
simplificar operaciones con monomios.
Multiplicacion y divisionde 3.2.0pera con monomios utilizando la jerarquia 28-36, 38-48
monomios de las operaciones, medios tecnoldgicos o
« Multiplicar monomios estrategias de calculo mental.
e Multiplicar un nimero por una suma 4, Utilizar las operaciones con monomios 4.1. Emplea adecuadamente las operaciones 101
0 resta de monomios para resolver problemas relacionados con con monomios para resolver problemas
o Dividir monomios la vida cotidiana. (CMCT, CD, CCL, CSC, cotidianos contextualizados.
CAA)
Ecuaciones 5. Reconocer identidades y ecuaciones e 5.1.Reconoce identidades y ecuaciones. 50
identificar los elementos y soluciones de ” »
« Soluciones de una ecuacién una ecuacién. (CMCT, CD, CCL, CSC, 5.2.Identifica los elementos de una ecuacion. 51-54, 105
CAA) 5.3.Comprueba, dada una ecuacion, si un 55-59, 106

numero es solucién de la misma.
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Ecuaciones de primer grado
o Regla de la suma
o Regla del producto

6. Utilizar el lenguaje algebraico para
simbolizar y resolver problemas mediante
el planteamiento de ecuaciones de primer
grado, aplicando para su resolucion
métodos algebraicos o graficos y
contrastando los resultados
obtenidos.(CMCT, CCL, CSC, CAA)

6.1.Formula algebraicamente una situacion de la
vida cotidiana mediante ecuaciones de
primer grado.

115-124, 130, 131

6.2.Resuelve ecuaciones de primer grado
utilizando las reglas de la suma y del
producto, medios tecnoldgicos o estrategias
de célculo mental.

61-71, 79-81, 107-114,

124-129

6.3.Emplea adecuadamente el planteamiento y
resolucion de ecuaciones de primer grado
para resolver problemas cotidianos
contextualizados.

115-124, 130, 131

6.4.Interpreta y comprueba los resultados
obtenidos al resolver ecuaciones de primer
grado y problemas en los que intervienen

estas.

115-124, 130, 131

CCL (Competencia en comunicacion linguistica)

CMCT (Competencia mateméatica y competencias
béasicas en ciencia y tecnologia)

CD (Competencia digital)

CAA (Competencia para aprender a aprender)
SIEP (Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor)
CSC (Competencias sociales y civicas)

CEC (Conciencia y expresiones culturales)

Los contenidos destacados en gris no se recogen estrictamente en el Decreto de curriculo para el primer
curso de Educacion Secundaria por lo que se consideran complementarios.

Unidad 7: PROPORCIONALIDAD DIRECTA

Contenidos, criterios de evaluacion, competencias clave y estandares de

aprendizaje.

e Planificacion del proceso de resolucion
de problemas.

o Estrategias y procedimientos puestos
en practica: uso del lenguaje apropiado
(grafico, numérico, algebraico, etc.),

reformulacién del problema, resolver
subproblemas, recuento exhaustivo,
empezar por casos particulares
sencillos, buscar regularidades y leyes,
etc.

o Reflexion sobre los resultados: revision
de las operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a los

resultados, comprobacion e
interpretacion de las soluciones en el
contexto de la situacion, busqueda de

otras formas de resolucion, etc.
e Practica de los procesos de
matematizacién y modelizacion, en

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS
1. Expresar verbalmente y de forma razonada el 1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el Proyecto:
proceso seguido en la resolucién de un proceso seguido en la resolucidn de un problema, ¢Cuanto
problema. (CCL, CMCT) con el rigor y la precision adecuada. ahorro
realmente en
el dia sin IVA?
2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias 2.1. Analiza y comprende el enunciado de los Proyecto:
de resolucion de problemas, realizando los problemas (datos, relaciones entre los datos, ¢Cuanto
calculos necesarios y comprobando las contexto del problema). ahorro
soluciones obtenidas. (CMCT, SIEP) realmente en
el dia sin IVA?
10, 22, 32, 39,
54, 65, 66-68
2.2.Valora la informacion de un enunciado y la Proyecto:
relaciones con el nimero de soluciones del ¢Cuanto
problema. ahorro
realmente en
el dia sin IVA?
10, 22, 32, 54,
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contextos de la realidad y en contextos
matematicos.
e Confianza en las propias capacidades
para desarrollar actitudes adecuadas y
afrontar las dificultades propias del
trabajo cientifico.
o Utilizacion de medios tecnolégicos en el
proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos;
d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;

f) comunicar y compartir, en entornos

apropiados, la informacion y las ideas
matematicas.

65, 66-68

los resultados de los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia.

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre

Proyecto:
¢Cuanto
ahorro
realmente en
el dia sin
IVA?
10, 22, 32, 54,
65

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucién de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucion de
problemas.

Proyecto:
¢Cuanto
ahorro
realmente en
el dia sin IVA?

3. Describir y analizar situaciones de cambio, para
encontrar patrones, regularidades y leyes
matematicas, en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer
predicciones. (CMCT, SIEP)

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes
matematicas en situaciones de cambio, en
contextos numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos.

32,39

3.2.Utiliza las leyes mateméticas encontradas para

realizar simulaciones y predicciones sobre los

resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

32,39

4. Profundizar en problemas resueltos planteando
pequefas variaciones en los datos, otras
preguntas,otros contextos, etc. (CMCT, CAA)

4.1.Profundiza en los problemas una vez resueltos:
revisando el proceso de resolucion y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la
solucion o buscando otras formas de resolucion.

Proyecto:
¢Cuanto
ahorro
realmente en
el dia sin
IVA?

4.2.Se plantea nuevos problemas, a partir de uno
resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos,
planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el
problema y la realidad.

Proyecto:
¢Cuanto
ahorro
realmente en
el dia sin
IVA?

6. Desarrollar procesos de matematizacion en
contextos de la realidad cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de
problemas en situaciones problematicas de la
realidad. (CMCT, CAA, SIEP)

6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad,
susceptibles de contener problemas de interés.

Proyecto:
¢Cuanto

ahorro
realmente en
el dia sin IVA?
10, 22, 32, 39,
54, 65

6.2. Establece conexiones entre un problema del
mundo real y el mundo matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen

Proyecto:
¢Cuanto

ahorro
realmente en
el dia sin IVA?
10, 22, 32, 39,
54, 65

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos
sencillos que permitan la resolucion de un problema
0 problemas dentro del campo de las matematicas.

39

6.4. Interpreta la solucién matematica del problema en
el contexto de la realidad.

Proyecto:
¢Cuanto
ahorro
realmente en
el dia sin IVA?

66-68

7. Valorar la modelizacion matematica como
un recurso para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando la eficacia y

limitaciones de los modelos utilizados o

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene

conclusiones sobre él y sus resultados.

Proyecto: ¢ Cuanto ahorro
realmente en el dia sin

IVA?
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construidos. (CMCT, CAA)

8.Desarrollar y cultivar las actitudes
personales inherentes al quehacer
matematico. (CMCT, CSC, SIEP, CEC)

8.1.Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la
critica razonada.

Proyecto: ¢ Cuanto ahorro
realmente en el dia sin
IVA?

8.2.Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad

de la situacion.

Proyecto: ¢ Cuanto ahorro
realmente en el dia sin
IVA?

11. Emplear las herramientas tecnoldgicas
adecuadas, de forma auténoma,
realizando calculos numéricos, algebraicos
o estadisticos, haciendo representaciones
graficas, recreando situaciones
mateméticasmediante simulaciones o
analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la resolucion
de problemas. (CMCT, CD, CAA)

11.1. Selecciona herramientas tecnolégicas
adecuadas y las utiliza para la realizacién de
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos impide 0 no
aconseja hacerlos manualmente.

Proyecto: ¢ Cuanto ahorro
realmente en el dia sin
IVA?

11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

Proyecto: ¢ Cuanto ahorro
realmente en el dia sin
IVA?

12. Utilizar las tecnologias de la informacion y
la comunicacion de modo habitual en el
proceso de aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando informacion
relevante en Internet o en otras
fuentes,elaborando documentos propios,
haciendo exposiciones y argumentaciones
de los mismos y compartiendo éstos en
entornos apropiados para facilitar la
interaccién. (CMCT, CD, SIEP)

12.1. Elabora documentos digitales propios
(texto, presentacion, imagen, video,
sonido...), como resultado del proceso de
basqueda, andlisis y seleccion de informacion
relevante, con la herramienta tecnoldgica
adecuada y los comparte para su discusion o
difusion.

Proyecto: ¢ Cuanto ahorro
realmente en el dia sin
IVA?

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicion oral de los contenidos trabajados
enel aula.

Proyecto: ¢ Cuanto ahorro
realmente en el dia sin
IVA?

12.3. Usa adecuadamente los medios
tecnoldgicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la
informacion de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

Proyecto: ¢ Cuanto ahorro
realmente en el dia sin
IVA?

BLOQUE 2. NUMEROS Y ALGEBRA

Razon y proporcion

1. Utilizar diferentes estrategias para obtener
elementos desconocidos a partir de otros
conocidos en situaciones de la vida
cotidiana en las que existan razones y
proporciones. (CMCT, CCL, CSC, CAA)

1.1. Identifica y discrimina razones y
proporciones, y las emplea para resolver
problemas en situaciones cotidianas.

1-9, 72-75

Proporcionalidad directa

2.Utilizar diferentes estrategias (empleo de
tablas, obtencion y uso de la razén de
proporcionalidad, medios tecnolégicos...)
para obtener elementos desconocidos a
partir de otros conocidos en situaciones en
las que existan magnitudes directamente
proporcionales. (CMCT, CD, CCL, CSC,
CAA, CEC)

2.1.Identifica y discrimina relaciones de
proporcionalidad directa, y las emplea para
resolver problemas en situaciones
cotidianas.

11,13-21, 77-87

2.2.Analiza situaciones sencillas y reconoce que
intervienen repartos de proporcionalidad
directa.

12,76

Porcentajes
o Porcentaje, parte y total

7. Utilizar porcentajes y sus propiedades para
recoger, transformar e intercambiar
informacion y resolver problemas
relacionados con la vida cotidiana. (CMCT,
CD, CCL, CSC, CAA)

7.1.Identifica porcentajes y los utiliza para
representar, ordenar e interpretar
adecuadamente la informacion.

40-43, 47, 48, 93-96

7.2.Emplea los porcentajes para resolver
problemas cotidianos, representando e
interpretando mediante medios
tecnoldgicos, si es necesario, los resultados
obtenidos.

46, 49-53, 97, 99-111
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8. Elegir la forma de calculo apropiada 8.1.Desarrolla estrategias de calculo mental para 69-71
(mental, escrita o con calculadora) usando realizar calculos exactos o aproximados
diferentes estrategias que permitan valorando la precision exigida en la
simplificar las operaciones con porcentajes operacion.
timando la coherenci recision . - -
y estimando la col €TENcia y precisio de 8.2.Realiza calculos con porcentajes decidiendo 44, 45, 98
los resultados obtenidos. (CMCT, CD, CCL, A .
la forma mas adecuada (mental, escrita o
CSC, CAA) !
con calculadora), coherente y precisa.
Aumentos y disminuciones 9. Utilizar diferentes estrategias para obtener 9.l1.Id_ent|_f|ca y discrimina aumentos y 55-64
porcentuales elementos desconocidos a partir de otros disminuciones porcentuales, y los emplea
conocidos en situaciones de la vida real en para resolver problemas en situaciones
las que existan variaciones porcentuales. cotidianas.

(CMCT, CCL, CSC, CAA)

BLOQUE 4. FUNCIONES

Representacion de magnitudes en 3. Conocer, manejar e interpretar el sistema 3.1.Localiza puntos en el plano a partir de sus 22-27, 88
el plano de coordenadas cartesianas. (CMCT,CCL, coordenadas y nombra puntos en el plano
« Puntos en el plano CSC, CAA) escribiendo sus coordenadas.
® Representacion de dos magnitudes 4. Comprender el concepto de funcion. 4.1. Reconoce si un enunciado o una gréfica 28-31, 89
relacionadas (CMCT,CCL, CSC, CAA) representa o no una funcion.

Representacion de magnitudes
directamente proporcionales

5. Manejar las distintas formas de presentar 5.1. Pasa de unas formas de representacion de 33-38, 90-92
una funcion de proporcionalidad directa: una funcion de proporcionalidad directa a
lenguaje habitual, tabla numérica, grafica y otras y elige la mas adecuada en funcion del
ecuacion, pasando de unas formas a otras contexto.

y eligiendo la mejor en funcion del contexto.
(CMCT,CCL, CSC, CAA)

6. Reconocer, representar y analizar 6.1. Reconoce y representa una funcion de 33-38, 90-92
funciones de proporcionalidad directa, proporcionalidad directa a partir de la
utilizandolas para resolver problemas. ecuacion o de una tabla de valores, y
(CMCT,CCL, CSC, CAA, CEC) obtiene la pendiente de la recta
correspondiente.
6.2. Escribe la ecuacion correspondiente a la 37, 38

relacion de proporcionalidad directa
existente entre dos magnitudes y la
representa.

6.3. Estudia situaciones reales sencillas y, 38
apoyandose en recursos tecnologicos,
identifica el modelo matematico funcional
mas adecuado para explicarlas.

CCL (Competencia en comunicacion lingiiistica) CAA (Competencia para aprender a aprender)

CMCT (Competencia matematica y competencias SIEP (Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor)

béasicas en ciencia y tecnologia)

CSC (Competencias sociales y civicas)
CD (Competencia digital)

CEC (Conciencia y expresiones culturales)

Los contenidos destacados en gris no se recogen estrictamente en el Decreto de curriculo para el primer curso
de Educacién Secundaria por lo que se consideran complementarios
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Unidad 8: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Contenidos, criterios de evaluacion, competencias clave y estandares de

aprendizaje.

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y

ACTITUDES EN MATEMATICAS

e Planificacion del proceso de

resolucion de problemas.

o Estrategias y procedimientos
puestos en practica: uso del
lenguaje apropiado (gréfico,
numérico, algebraico, etc.),
reformulacion del problema,

resolver subproblemas, recuento

exhaustivo, empezar por casos
particulares sencillos, buscar
regularidades y leyes, etc.

o Reflexion sobre los resultados:
revision de las operaciones
utilizadas, asignacion de unidades
a los resultados, comprobacion e
interpretacion de las soluciones en
el contexto de la situacion,
basqueda de otras formas de
resolucion, etc.

e Practica de los procesos de
matematizacion y modelizacion, en
contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

e Confianza en las propias
capacidades para desarrollar
actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo
cientifico.

o Utilizacion de medios tecnologicos
en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la

organizacién de datos;

d) el disefio de simulaciones y la

elaboracion de predicciones
sobre situaciones matematicas
diversas;

e) la elaboracién de informes y
documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados

y conclusiones obtenidos;

f) comunicar y compartir, en
entornos apropiados, la
informacion y las ideas

matematicas.

1. Expresar verbalmente y de forma razonada
el proceso seguido en la resolucién de un
problema. (CCL, CMCT)

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el

proceso seguido en la resolucién de un
problema, con el rigor y la precision
adecuada.

Proyecto: Todos
conocemos los
contenedores de
reciclaje, pero
¢realmente reciclamos
bien?

2, Utilizar procesos de razonamiento y
estrategias de resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y
comprobando las soluciones obtenidas.
(CMCT, SIEP)

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los
problemas (datos, relaciones entre los datos,
contexto del problema).

Proyecto: Todos
conocemos los
contenedores de reciclaje,
pero irealmente
reciclamos bien?

2.2.Valora la informacién de un enunciado y la
relaciones con el numero de soluciones del
problema.

39, 48, 60

2.3. Realliza estimaciones y elabora conjeturas
sobre los resultados de los problemas a
resolver, valorando su utilidad y eficacia.

Proyecto: Todos
conocemos los
contenedores de reciclaje,
pero ¢realmente
reciclamos bien?

3. Describir y analizar situaciones de cambio,
para encontrar patrones, regularidades y
leyes mateméticas, en contextos
numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer predicciones. (CMCT,
SIEP)

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes

matematicas en situaciones de cambio, en
contextos numéricos, geométricos,

funcionales, estadisticos y probabilisticos.

60

4, Profundizar en problemas resueltos
planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas,otros contextos,
etc. (CMCT, CAA)

4.1.Profundiza en los problemas una vez
resueltos: revisando el proceso de resolucion
y los pasos e ideas importantes, analizando la
coherencia de la solucion o buscando otras
formas de resolucion.

Proyecto: Todos
conocemos los
contenedores de reciclaje,
pero irealmente
reciclamos bien?

4.2.Se plantea nuevos problemas, a partir de
uno resuelto: variando los datos, proponiendo
nuevas preguntas, resolviendo otros
problemas parecidos, planteando casos
particulares 0 mas generales de interés,
estableciendo conexiones entre el problema y
a realidad.

Proyecto: Todos
conocemos los
contenedores de reciclaje,
pero ¢realmente
reciclamos bien?

5. Elaborar y presentar informes sobre el
proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de
investigacion. (CCL, CMCT, CAA, SIEP)

5.1. Expone y defiende el proceso seguido
ademés de las conclusiones obtenidas,
utilizando distintos lenguajes: algebraico,
grafico, geométrico y estadistico-
probabilistico.

Proyecto: Todos
conocemos los
contenedores de reciclaje,
pero ¢realmente
reciclamos bien?

8,16, 24, 31

6. Desarrollar procesos de matematizacion en
contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones
problematicas de la realidad. (CMCT,
CAA, SIEP)

6.4. Interpreta la solucion matemética del
problema en el contexto de la realidad.

Proyecto: Todos
conocemos los
contenedores de reciclaje,
pero ¢realmente
reciclamos bien?

7. Valorar la modelizacion matematica como

un recurso para resolver problemas de la

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre él y sus resultados.

Proyecto: Todos
conocemos los
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realidad cotidiana, evaluando la eficacia y
limitaciones de los modelos utilizados o
construidos. (CMCT, CAA)

contenedores de reciclaje,
pero ¢realmente
reciclamos bien?

8.Desarrollar y cultivar las actitudes
personales inherentes al quehacer
matematico. (CMCT, CSC, SIEP, CEC)

8.1.Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en mateméticas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la
critica razonada.

Proyecto: Todos
conocemos los
contenedores de reciclaje,
pero ¢realmente
reciclamos bien?

8.2.Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad

de la situacion.

Proyecto: Todos
conocemos los
contenedores de reciclaje,
pero irealmente
reciclamos bien?

8.4.Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas,
tanto en el estudio de los conceptos como en
la resolucién de problemas.

Proyecto: Todos
conocemos los
contenedores de reciclaje,
pero irealmente
reciclamos bien?

9.Superar bloqueos e inseguridades ante la
resolucion de situaciones desconocidas.
(CAA, SIEP)

9.1.Toma decisiones en los procesos de
resolucion de problemas, de investigacion y
de matematizacion o de modelizacion,
valorando las consecuencias de las mismas y
su conveniencia por su sencillez y utilidad.

Proyecto: Todos
conocemos los
contenedores de reciclaje,
pero irealmente
reciclamos bien?

11. Emplear las herramientas tecnoldgicas
adecuadas, de forma auténoma,
realizando calculos numéricos, algebraicos
0 estadisticos, haciendo representaciones
graficas, recreando situaciones
matematicasmediante simulaciones o
analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la resolucion
de problemas. (CMCT, CD, CAA)

11.1. Selecciona herramientas tecnologicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion de
calculos numéricos, algebraicos o
estadisticos cuando la dificultad de los
mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

Proyecto: Todos
conocemos los
contenedores de reciclaje,
pero irealmente
reciclamos bien?

24, 31

11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer

informacion cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

Proyecto: Todos
conocemos los
contenedores de reciclaje,
pero ¢realmente
reciclamos bien?

24, 31

11.3. Disefia representaciones graficas para
explicar el proceso seguido en la solucion de
problemas, mediante la utilizacion de medios

tecnoldgicos.

Proyecto: Todos
conocemos los
contenedores de reciclaje,
pero ¢realmente
reciclamos bien?

24,31

12. Utilizar las tecnologias de la informacion y
la comunicacion de modo habitual en el
proceso de aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando informacion
relevante en Internet o en otras
fuentes,elaborando documentos propios,
haciendo exposiciones y argumentaciones
de los mismos y compartiendo éstos en
entornos apropiados para facilitar la
interaccion. (CMCT, CD, SIEP)

12.1. Elabora documentos digitales propios
(texto, presentacion, imagen, video,
sonido...), como resultado del proceso de
busqueda, analisis y seleccidn de informacion
relevante, con la herramienta tecnoldgica
adecuada y los comparte para su discusion o
difusion.

Proyecto: Todos
conocemos los
contenedores de reciclaje,
pero ¢realmente
reciclamos bien?

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la

exposicion oral de los contenidos trabajados
en el aula.

Proyecto: Todos
conocemos los
contenedores de reciclaje,
pero ¢realmente
reciclamos bien?

12.3. Usa adecuadamente los medios
tecnoldgicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la
informacion de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso

académico y estableciendo pautas de mejora.

Proyecto: Todos
conocemos los
contenedores de reciclaje,
pero ¢realmente
reciclamos bien?
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BLOQUE 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Poblacién y muestra. Variables

1.Formular preguntas adecuadas para
conocer las caracteristicas de interés de
una poblacion, recoger, organizar y
presentar datos relevantes, utilizando los
métodos estadisticos apropiados y las
herramientas adecuadas. (CMCT, CCL,
CSC, CAA, CEC)

1.1. Define poblacién, muestra e individuo desde
el punto de vista de la estadistica, y los
aplica a casos concretos.

1-4, 61

1.2.Reconoce y propone ejemplos de distintos
tipos de variables estadisticas, tanto
cualitativas como cuantitativas.

6,7, 62

Tablas de frecuencias

2. Organizar los datos en tablas obteniendo
conclusiones razonables a partir de los
resultados obtenidos. (CMCT,CCL, CSC,
CAA, CEC)

2.1.0rganiza datos, obtenidos de una poblacion,
de variables cualitativas o cuantitativas en
tablas y calcula sus frecuencias absolutas y
relativas.

9-15, 63-67

3.Utilizar herramientas tecnolégicas para
organizar datos, y comunicar los
resultados obtenidos que respondan a las
preguntas formuladas previamente sobre
la situacion estudiada.(CMCT, CD, CCL,
CSC, CAA, CEC)

3.1.Utiliza herramientas tecnolégicas para
organizar datos en tablas de frecuencias.

Proyecto: Todos
conocemos los
contenedores de reciclaje,
pero i realmente reciclamos
bien?

3.2. Utiliza las tecnologias de la informacién y de
la comunicacion para comunicar informacién
sobre variables estadisticas.

Proyecto: Todos
conocemos los
contenedores de reciclaje,
pero irealmente reciclamos
bien?

Diagramas de barras

4. Construir diagramas de barras obteniendo
conclusiones razonables a partir de los
resultados obtenidos. (CMCT, CD, CCL,
CSC, CAA, CEC)

4.1.Representa datos de variables estadisticas
en diagramas de barras y extrae
conclusiones a partir de los resultados
obtenidos.

17-21, 68-70, 72

4.2.Interpreta diagramas de barras de medios de
comunicacion.

22,23, 72

5.Utilizar herramientas tecnoldgicas para

generar graficos estadisticos y comunicar

los resultados obtenidos.(CMCT, CD, CCL,
CSC, CAA, CEC)

5.1.Utiliza la calculadora y herramientas
tecnoldgicas para representar datos en
diagramas de barras.

Proyecto: Todos
conocemos los
contenedores de reciclaje,
pero ¢realmente reciclamos

bien?

5.2. Utiliza las tecnologias de la informacién y de
la comunicacion para comunicar informacion
sobre variables estadisticas.

Proyecto: Todos
conocemos los
contenedores de reciclaje,
pero ¢realmente reciclamos

bien?

Diagramas de sectores

6. Construir diagramas de sectores
obteniendo conclusiones razonables a
partir de los resultados obtenidos. (CMCT,
CCL, CSC, CAA, CEC)

6.1.Representa datos de variables estadisticas en
diagramas de sectores y extrae conclusiones
a partir de los resultados obtenidos.

25-28,70, 71, 72

Experimentos aleatorios

e Diagramas de arbol

7. Diferenciar los fendmenos deterministas de
los aleatorios.(CMCT, CCL, CSC, CAA,
CEC)

8.Determinar el espacio muestral de un
experimento aleatorio.(CMCT, CCL, CSC,
CAA, CEC)

Sucesos

9. Distinguir entre los distintos tipos de
sucesos en un experimento
aleatorio.(CMCT, CCL, CSC, CAA, CEC)

10.Determinar el suceso union, interseccion y
contrario.(CMCT, CCL, CSC, CAA, CEC)

Probabilidad. Regla de Laplace

11. Hacer predicciones razonables acerca del

comportamiento de los experimentos

6.2.Interpreta diagramas de sectores recogidos en 29, 30, 72
medios de comunicacion.
7.1. Identifica los experimentos aleatorios y los 32,73
distingue de los deterministas.
8.1.Describe experimentos aleatorios sencillos y 33-38, 73-77
enumera todos los resultados posibles,
apoyandose en tablas o diagramas de arbol.
9.1. Distingue diferentes tipos de sucesos. 40-42, 77
9.2.Reconoce sucesos compatibles e 43-46, 78,79
incompatibles.
10.1.Expresa de modo conjuntista la unién, la 47
interseccion y el contrario de sucesos.
11.1. Calcula la frecuencia relativa de un suceso 82

mediante la experimentacién.
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aleatorios a partir de las regularidades
obtenidas al repetirlos un nimero
significativo de veces, o el célculo de su
probabilidad.(CMCT, CCL, CSC, CAA,
CEC)

11.2. Realiza predicciones sobre un fenémeno
aleatorio a partir del calculo exacto de su
probabilidad o la aproximacién de la misma
mediante la experimentacion.

49-52, 80, 81

12. Inducir la nocion de probabilidad a partir
del concepto de frecuencia relativa y como
medida de incertidumbre asociada a los
fendmenos aleatorios, sea 0 no posible la
experimentacion.(CMCT, CCL, CSC, CAA,

CEC)

12.1.Distingue entre sucesos elementales
equiprobables y no equiprobables.

53,83

12.2.Calcula la probabilidad de sucesos
mediante la regla de Laplace, y la expresa
en forma de fraccion y como porcentaje.

54-59, 84-88

CCL (Competencia en comunicacion linguistica)

CMCT (Competencia matematica y
competencias bésicas en ciencia y tecnologia)

CD (Competencia digital)

CAA(Competencia para aprender a aprender)

SIEP (Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor)

CSC (Competencias sociales y civicas)

CEC (Conciencia y expresiones culturales)

Unidad 9: RECTAS Y ANGULOS.

Contenidos,
aprendizaje.

criterios de evaluacion,

competencias clave y estandares de

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y

ACTITUDES EN MATEMATICAS

e Planificacion del proceso de

resolucion de problemas.

o Estrategias y procedimientos
puestos en practica: uso del
lenguaje apropiado (gréfico,
numérico, algebraico, etc.),
reformulacion del problema,

resolver subproblemas, recuento

exhaustivo, empezar por casos
particulares sencillos, buscar
regularidades y leyes, etc.

o Reflexion sobre los resultados:
revision de las operaciones
utilizadas, asignacion de unidades
a los resultados, comprobacion e
interpretacion de las soluciones en
el contexto de la situacion,
busqueda de otras formas de
resolucion, etc.

e Practica de los procesos de
matematizacion y modelizacion, en
contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

e Confianza en las propias
capacidades para desarrollar
actitudes adecuadas y afrontar las

2. Utilizar procesos de razonamiento y
estrategias de resolucion de problemas,
realizando los célculos necesarios y
comprobando las soluciones obtenidas.
(CMCT, SIEP)

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los
problemas (datos, relaciones entre los datos,
contexto del problema).

Proyecto: ¢ Como puedo
construir curvas utilizando
rectas?

27

2.2.Valora la informacién de un enunciado y la
relaciones con el nimero de soluciones del
problema.

Proyecto:  Como puedo
construir curvas utilizando
rectas?

27

3. Describir y analizar situaciones de cambio,
para encontrar patrones, regularidades y
leyes matematicas, en contextos
numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer predicciones. (CMCT,
SIEP)

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes

matematicas en situaciones de cambio, en
contextos numéricos, geométricos,

funcionales, estadisticos y probabilisticos.

Proyecto: { Como puedo
construir curvas
utilizando rectas?

18

4, Profundizar en problemas resueltos
planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas,otros contextos,
etc. (CMCT, CAA)

4.2.Se plantea nuevos problemas, a partir de
uno resuelto: variando los datos, proponiendo
nuevas preguntas, resolviendo otros
problemas parecidos, planteando casos
particulares 0 mas generales de interés,
estableciendo conexiones entre el problema y
|la realidad.

Proyecto: ; Como puedo
construir curvas
utilizando rectas?

6. Desarrollar procesos de matematizacion en

contextos de la realidad cotidiana

6.2. Establece conexiones entre un problema del
mundo real y el mundo matemaético:

Proyecto: ; Como puedo
construir curvas utilizando
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dificultades propias del trabajo
cientifico.
o Utilizacion de medios tecnolégicos
en el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos;

d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones
sobre situaciones matematicas
diversas;

e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados

y conclusiones obtenidos;

f) comunicar y compartir, en
entornos apropiados, la
informacion y las ideas

matematicas.

(numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones

problematicas de la realidad. (CMCT,

CAA, SIEP)

identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen

rectas?

7. Valorar la modelizacion matematica como
un recurso para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando la eficacia y

limitaciones de los modelos utilizados o
construidos. (CMCT, CAA)

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre €l y sus resultados.

Proyecto: ; Como puedo
construir curvas utilizando
rectas?

8.Desarrollar y cultivar las actitudes
personales inherentes al quehacer
matematico. (CMCT, CSC, SIEP, CEC)

8.1.Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en mateméticas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la
critica razonada.

Proyecto: ;Como puedo
construir curvas utilizando
rectas?

8.2.Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad

de la situacion.

Proyecto: {Como puedo
construir curvas utilizando
rectas?

8.4.Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas,
tanto en el estudio de los conceptos como en
la resolucién de problemas.

Proyecto: {Como puedo
construir curvas
utilizando rectas?

11. Emplear las herramientas tecnoldgicas
adecuadas, de forma auténoma,
realizando calculos numéricos, algebraicos
0 estadisticos, haciendo representaciones
graficas, recreando situaciones
mateméticasmediante simulaciones o
analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la resolucion
de problemas. (CMCT, CD, CAA)

11.1. Selecciona herramientas tecnologicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion de
calculos numéricos, algebraicos o
estadisticos cuando la dificultad de los
mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

Proyecto: {Como puedo
construir curvas
utilizando rectas?

11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer

informacion cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

Proyecto: ¢ Como puedo
construir curvas
utilizando rectas?

11.3. Disefia representaciones graficas para
explicar el proceso seguido en la solucion de
problemas, mediante la utilizacion de medios

tecnoldgicos.

Proyecto: ; Como puedo
construir curvas
utilizando rectas?

11.4.Recrea entornos y objetos geométricos con

herramientas tecnoldgicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades
geométricas.

Proyecto: ; Como puedo
construir curvas
utilizando rectas?

12, Utilizar las tecnologias de la informacion y
la comunicacion de modo habitual en el
proceso de aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando informacion
relevante en Internet o en otras
fuentes,elaborando documentos propios,
haciendo exposiciones y argumentaciones
de los mismos y compartiendo éstos en
entornos apropiados para facilitar la
interaccion. (CMCT, CD, SIEP)

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto,

presentacion, imagen, video, sonido...), como
resultado del proceso de blsqueda, andlisis y
seleccion de informacion relevante, con la
herramienta tecnologica adecuada y los
comparte para su discusion o difusion.

7,36

12.3. Usa adecuadamente los medios
tecnoldgicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la
informacion de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

7,36
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BLOQUE 3. GEOMETRIA

Rectas en el plano 1. Identificar y representar elementos basicos 1.1. Identifica y representa puntos, rectas, 1,37, 38
. ; de la geometria del plano. (CMCT, CCL, semirrectas y segmentos en el plano.
o P lat ded t
osiciones relativas de dos rectas CSC, CAA, CEC)
2.Reconocer y representar las posibles 2.1.Reconoce y representa las posibles 2-6, 3, 39-41
posiciones de rectas en el entorno. posiciones de rectas en el entorno,
(CMCT,CCL, CSC, CAA, CEC) paralelas, concurrentes y perpendiculares.
Angulos en el plano 3.Identificar, representar y clasificar angulos. 3.1.0bserva, identifica, mide con el 8-10, 16, 17, 47
L ) (CMCT, CCL, CSC, CAA, CEC) transportador y representa diferentes
¢ Clasificacion de angulos angulos rectos, agudos, obtusos.
4. Expresar con precision medidas de 4.1.Utiliza el sistema sexagesimal para realizar 11-15, 46, 48

angulos, convirtiendo unas unidades en
otras cuando las circunstancias lo
requieran. (CMCT,CCL, CSC, CAA, CEC)

calculos y transformaciones con medidas
angulares.

4.2.Utiliza instrumentos de dibujo y medios
tecnoldgicos para la construccion y
exploracion angulos.

10, 19-21, 43-45

Relaciones entre angulos y rectas

5. |dentificar, representar y clasificar angulos
en distintas posiciones: consecutivos,
adyacentes, opuestos por el vértice.
(CMCT, CD, CCL, CSC, CAA, CEC)

5.1.0bserva, identifica, representa y clasifica
angulos en distintas posiciones:
consecutivos, adyacentes, opuestos por el
vértice, etc.

21,22, 23, 50, 54

5.2.Utiliza el sistema sexagesimal para realizar
transformaciones con medidas angulares.

25, 26, 49, 51, 53, 54-58

5.3. Utiliza instrumentos de dibujo y medios
tecnolégicos para la construccion y
exploracion &ngulos consecutivos,

adyacentes y opuestos por el vértice.

21,52, 53

Mediatriz y bisectriz

6. Identificar y representar la mediatriz de un
segmento y la bisectriz de un angulo.
(CMCT, CD, CCL, CSC, CAA, CEC)

6.1.Identifica la mediatriz de un segmento y la
bisectriz de un angulo.

29, 34, 30-32, 35, 61

6.2. Utiliza instrumentos de dibujo y medios
tecnoldgicos para la construccion y
exploracion de la mediatriz de un segmento y
la bisectriz de un angulo.

28, 33, 59, 60, 62, 63

CCL (Competencia en comunicacion lingiistica)

CMCT (Competencia matematica y competencias
bésicas en ciencia y tecnologia)

CD (Competencia digital)

CAA (Competencia para aprender a aprender)
SIEP (Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor)

CSC (Competencias sociales y civicas)

CEC (Conciencia y expresiones culturales)

Unidad 10: POLIGONOS.

Contenidos, criterios de evaluacion,

aprendizaje.

competencias clave y estandares de

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y

ACTITUDES EN MATEMATICAS

o Planificacion del proceso de

resolucion de problemas.

o Estrategias y procedimientos
puestos en practica: uso del
lenguaje apropiado (grafico,
numérico, algebraico, etc.),
reformulacion del problema,

resolver subproblemas, recuento

1. Expresar verbalmente y de forma razonada
el proceso seguido en la resolucion de un
problema. (CCL, CMCT)

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el

proceso seguido en la resolucion de un
problema, con el rigor y la precision
adecuada.

Proyecto: ¢ Puedo recubrir
el plano con poligonos
iguales?

2. Utilizar procesos de razonamiento y
estrategias de resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y

comprobando las soluciones obtenidas.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los
problemas (datos, relaciones entre los datos,
contexto del problema).

Proyecto: ¢ Puedo recubrir
el plano con poligonos
iguales?

8,16, 24, 31, 40
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exhaustivo, empezar por casos
particulares sencillos, buscar
regularidades y leyes, etc.

o Reflexion sobre los resultados:
revision de las operaciones
utilizadas, asignacion de unidades
a los resultados, comprobacion e
interpretacion de las soluciones en
el contexto de la situacion,
basqueda de otras formas de
resolucion, etc.

e Practica de los procesos de
matematizacion y modelizacion, en
contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

e Confianza en las propias
capacidades para desarrollar
actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo
cientifico.

o Utilizacion de medios tecnologicos
en el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos;

d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones
sobre situaciones mateméaticas
diversas;

e) la elaboracién de informes y

documentos sobre los procesos

llevados a cabo y los resultados
y conclusiones obtenidos;

f) comunicar y compartir, en
entornos apropiados, la
informacion y las ideas

matematicas.

(CMCT, SIEP)

2.2.Valora la informacion de un enunciado y la
relaciones con el nimero de soluciones del
problema.

Proyecto: ¢ Puedo recubrir
el plano con poligonos
iguales?

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas
sobre los resultados de los problemas a
resolver, valorando su utilidad y eficacia.

Proyecto: ¢ Puedo recubrir
el plano con poligonos
iguales?

8,16, 24, 31, 40

3. Describir y analizar situaciones de cambio,
para encontrar patrones, regularidades y
leyes matematicas, en contextos
numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer predicciones. (CMCT,
SIEP)

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes

matematicas en situaciones de cambio, en
contextos numéricos, geométricos,

funcionales, estadisticos y probabilisticos.

Proyecto: ¢ Puedo recubrir
el plano con poligonos
iguales?

8,16, 24, 31, 40

4, Profundizar en problemas resueltos

planteando pequefias variaciones en los

datos, otras preguntas,otros contextos,
etc. (CMCT, CAA)

4.2.Se plantea nuevos problemas, a partir de

uno resuelto: variando los datos, proponiendo

nuevas preguntas, resolviendo otros
problemas parecidos, planteando casos
particulares 0 mas generales de interés,

estableciendo conexiones entre el problema y

la realidad.

Proyecto: ¢ Puedo recubrir
el plano con poligonos
iguales?

5. Elaborar y presentar informes sobre el
proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de
investigacion. (CCL, CMCT, CAA, SIEP)

5.1. Expone y defiende el proceso seguido
ademas de las conclusiones obtenidas,
utilizando distintos lenguajes: algebraico,
grafico, geométrico y estadistico-
probabilistico.

Proyecto: ¢ Puedo recubrir
el plano con poligonos
iguales?

6. Desarrollar procesos de matematizacion en
contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones
problematicas de la realidad. (CMCT,
CAA, SIEP)

6.1. Identifica situaciones problematicas de la

realidad, susceptibles de contener problemas

de interés.

Proyecto: ¢ Puedo recubrir
el plano con poligonos
iguales?

6.2. Establece conexiones entre un problema del

mundo real y el mundo matemético:
identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen

Proyecto: ¢ Puedo recubrir
el plano con poligonos
iguales?

6.4. Interpreta la solucion matematica del
problema en el contexto de la realidad.

Proyecto: ¢ Puedo recubrir
el plano con poligonos
iguales?

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el

contexto real, para valorar la adecuacion y las

limitaciones de los modelos, proponiendo
mejoras que aumenten su eficacia.

Proyecto: ¢ Puedo recubrir
el plano con poligonos
iguales?

7. Valorar la modelizacion matematica como
un recurso para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando la eficacia y

limitaciones de los modelos utilizados o
construidos. (CMCT, CAA)

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre €l y sus resultados.

Proyecto: ¢ Puedo recubrir
el plano con poligonos
iguales?

8.Desarrollar y cultivar las actitudes personales
inherentes al quehacer matematico. (CMCT,
CSC, SIEP, CEC)

8.1.Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo
en matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

Proyecto: ¢ Puedo
recubrir el plano
con poligonos
iguales?

8.2.Se plantea la resolucion de retos y problemas
con la precision, esmero e interés adecuados al
nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

Proyecto: ¢ Puedo
recubrir el plano
con poligonos
iguales?

8.4.Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion,
junto con habitos de plantear/se preguntas y
buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio
de los conceptos como en la resolucion de
problemas.

Proyecto: ¢ Puedo
recubrir el plano
con poligonos
iguales?
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11. Emplear las herramientas tecnoldgicas
adecuadas, de forma auténoma, realizando
calculos numéricos, algebraicos o
estadisticos, haciendo representaciones
graficas, recreando situaciones

11.1. Selecciona herramientas tecnologicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion de
célculos numéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos impide 0 no
aconseja hacerlos manualmente.

Proyecto: ¢ Puedo
recubrir el plano
con poligonos
iguales?

matematicasmediante simulaciones o
analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de

conceptos matematicos o a la resolucion de

11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer
representaciones gréaficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer

informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

Proyecto: ¢ Puedo
recubrir el plano
con poligonos
iguales?

problemas. (CMCT, CD, CAA)

11.3. Disefia representaciones graficas para explicar
el proceso seguido en la solucion de problemas,
mediante la utilizacién de medios tecnolégicos.

Proyecto: ¢ Puedo
recubrir el plano
con poligonos
iguales?

11.4.Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnologicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades
geométricas.

Proyecto: ¢ Puedo
recubrir el plano
con poligonos
iguales?

12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la

comunicacion de modo habitual en el proceso
de aprendizaje, buscando, analizando y
seleccionando informacion relevante en
Internet o en otras fuentes,elaborando

documentos propios, haciendo exposiciones y

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto,
presentacion, imagen, video, sonido...), como
resultado del proceso de busqueda, analisis y

seleccion de informacion relevante, con la
herramienta tecnoldgica adecuada y los
comparte para su discusion o difusion.

Proyecto: ¢ Puedo
recubrir el plano
con poligonos
iguales?

argumentaciones de los mismos y
compartiendo éstos en entornos apropiados
para facilitar la interaccion. (CMCT, CD, SIEP)

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos
para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje recogiendo la informacion de las

Proyecto: ¢ Puedo
recubrir el plano
con poligonos

actividades, analizando puntos fuertes y débiles iguales?
de su proceso académico y estableciendo pautas
de mejora.
BLOQUE 3. GEOMETRIA
Clasificacion de poligonos 1. Reconocer y describir los poligonos, sus 1.1. Reconoce y describe poligonos, sus elementos 1-6, 41
elementos y propiedades caracteristicas para y sus propiedades: angulos interiores, angulos
clasificarlos, identificar situaciones, describir el centrales, diagonales, etc.
contexto fisico, y abordar problemas de la vida - -
cotidiana. (CMCT, CCL, CSC, CAA, CEC) 1.2, Reconpqe y describe Iqs propiedades 7,42, 43, 44, 45
caracteristicas de los poligonos regulares:
angulos interiores, angulos centrales,
diagonales, etc.
Triangulos 2.Reconocer y describir triangulos, sus 2.1. Construye triangulos conociendo la medida de 9, 13-15, 46
elementos, propiedades y caracteristicas para sus lados y/o la amplitud de algunos de sus
clasificarlos, identificar situaciones, describir el angulos.
contexto fisico, y abordar problemas de la vida P -
cotidiana.(CMCT, CCL, CSC, CAA, CEC) 2.2, Clasifica triangulos atenqlendo a sus lados 10-12, 47-50
como a sus angulos.
Rectas y puntos notables en un 3. Reconocer las propiedades y 3.1.Define y reconoce los elementos 17, 51, 53

triangulo
e Mediatriz y circuncentro
o Mediana y baricentro
e Bisectriz e incentro
o Alturas y ortocentro

caracteristicas de los triangulos para

caracteristicos de los triangulos.

clasificarlos, identificar situaciones,
describir el contexto fisico, y abordar
problemas de la vida cotidiana. (CMCT,
CCL, CSC, CAA, CEC)

3.2. Traza los elementos caracteristicos de los
triangulos y conoce la propiedad comin a

cada uno de ellos.

18-23, 52, 55-57

Cuadrilateros

4. Reconocer y describir los cuadrilateros,

4.1, Reconoce, nombra y describe cuadrilateros.

25

sus elementos y propiedades
caracteristicas para clasificarlas, identificar
situaciones, describir el contexto fisico, y
abordar problemas de la vida cotidiana.

4.2, Clasifica los cuadrilateros y paralelogramos

atendiendo al paralelismo entre sus lados
opuestos.

26, 28, 29, 58, 59

(CMCT, CCL, CSC, CAA, CEC)

4.3. Conoce las propiedades referentes a

angulos, lados y diagonales de un
cuadrilatero.

30
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4.4, Construye cuadrilateros conociendo la 27,60
medida de algunos de sus lados.
Suma de los angulos de un 5. Utilizar estrategias, herramientas 5.1. Resuelve problemas relacionados con 32-39, 61-68

poligono

e Suma de los angulos interiores de
un tridngulo

tecnoldgicas y técnicas simples de la
geometria analitica plana para la resolucién
de problemas de angulos de figuras planas,
utilizando el lenguaje matematico adecuado

angulos de figuras planas, en contextos de
la vida real, utilizando las herramientas
tecnolégicas y las técnicas geométricas mas
apropiadas.

expresar el procedimiento seguido en la
resolucion.(CMCT, CCL, CD, CSC, CAA,
CEC)

e Suma de los &ngulos interiores de
cualquier cuadrilatero
o Suma de los &ngulos interiores de
cualquier poligono

CAA (Competencia para aprender a aprender)
SIEP (Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor)

CCL (Competencia en comunicacién linguistica)

CMCT (Competencia matematica y competencias
bésicas en ciencia y tecnologia)

CD (Competencia digital)

CSC (Competencias sociales y civicas)

CEC (Conciencia y expresiones culturales)

Unidad 11: PERIMETROS Y AREAS

POLIGONOS.

Contenidos, criterios de evaluacion, competencias clave y estandares de aprendizaje.

DE

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y

ACTITUDES EN MATEMATICAS

o Planificacion del proceso de

resolucion de problemas.

o Estrategias y procedimientos
puestos en practica: uso del
lenguaje apropiado (gréfico,
numérico, algebraico, etc.),
reformulacion del problema,

resolver subproblemas, recuento

exhaustivo, empezar por casos
particulares sencillos, buscar
regularidades y leyes, efc.

o Reflexion sobre los resultados:
revision de las operaciones
utilizadas, asignacion de unidades
a los resultados, comprobacion e
interpretacion de las soluciones en
el contexto de la situacion,
busqueda de otras formas de
resolucion, etc.

e Practica de los procesos de
matematizacion y modelizacion, en
contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

e Confianza en las propias
capacidades para desarrollar
actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo

1. Expresar verbalmente y de forma razonada
el proceso seguido en la resolucion de un
problema. (CCL, CMCT)

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el
proceso seguido en la resolucion de un
problema, con el rigor y la precision
adecuada.

Proyecto: ¢ Puedo
medir Central Park sin
salir de casa?

2. Utilizar procesos de razonamiento y
estrategias de resolucion de problemas,
realizando los célculos necesarios y
comprobando las soluciones obtenidas.
(CMCT, SIEP)

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los
problemas (datos, relaciones entre los datos,
contexto del problema).

Proyecto: ¢ Puedo medir
Central Park sin salir de
casa?

14, 23, 51, 61, 69, 76
77-79

2.2.Valora la informacién de un enunciado y la
relaciones con el numero de soluciones del

Proyecto: ¢ Puedo medir
Central Park sin salir de

problema. casa?
23,32, 38
2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas 69, 80-85
sobre los resultados de los problemas a
resolver, valorando su utilidad y eficacia.
2.4, Utiliza estrategias heuristicas y procesos de 69
razonamiento en la resolucién de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucion
de problemas.
3. Describir y analizar situaciones de cambio, 3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes 32, 38, 80-85

para encontrar patrones, regularidades y
leyes matematicas, en contextos
numéricos, geométricos, funcionales,

matematicas en situaciones de cambio, en
contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
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cientifico.

o Utilizacion de medios tecnolégicos
en el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos;

d) el disefio de simulaciones y la

elaboracion de predicciones

sobre situaciones matematicas

diversas;

e) la elaboracién de informes y
documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados

y conclusiones obtenidos;

f) comunicar y compartir, en

entornos apropiados, la

informacion y las ideas
matematicas.

estadisticos y probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer predicciones. (CMCT,
SIEP)

3.2.Utiliza las leyes matematicas encontradas
para realizar simulaciones y predicciones
sobre los resultados esperables, valorando

su eficacia e idoneidad.

32,38

4. Profundizar en problemas resueltos

planteando pequefias variaciones en los

datos, otras preguntas,otros contextos,
etc. (CMCT, CAA)

4.1.Profundiza en los problemas una vez
resueltos: revisando el proceso de resolucion
y los pasos e ideas importantes, analizando la
coherencia de la solucion o buscando otras
formas de resolucion.

Proyecto: ¢ Puedo medir
Central Park sin salir de
casa?

4.2.Se plantea nuevos problemas, a partir de
uno resuelto: variando los datos, proponiendo
nuevas preguntas, resolviendo otros
problemas parecidos, planteando casos
particulares 0 mas generales de interés,
estableciendo conexiones entre el problema y
la realidad.

Proyecto: ¢ Puedo medir
Central Park sin salir de
casa?

80-85

5. Elaborar y presentar informes sobre el
proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de
investigacion. (CCL, CMCT, CAA, SIEP)

5.1. Expone y defiende el proceso seguido
ademas de las conclusiones obtenidas,
utilizando distintos lenguajes: algebraico,
grafico, geométrico y estadistico-
probabilistico.

Proyecto: ¢ Puedo medir
Central Park sin salir de
casa?

6. Desarrollar procesos de matematizacion en
contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones
problematicas de la realidad. (CMCT,
CAA, SIEP)

6.1. Identifica situaciones problematicas de la
realidad, susceptibles de contener problemas

Proyecto: ¢ Puedo medir
Central Park sin salir de

de interés. casa?
14, 23. 69, 76, 77-79
6.2. Establece conexiones entre un problema del 69, 77-79

mundo real y el mundo matematico:
identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen

6.4. Interpreta la solucion matematica del
problema en el contexto de la realidad.

51, 61,76, 77-79

8.Desarrollar y cultivar las actitudes
personales inherentes al quehacer
matematico. (CMCT, CSC, SIEP, CEC)

8.1.Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la
critica razonada.

Proyecto: ¢ Puedo medir
Central Park sin salir de
casa?

8.2.Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad

de la situacion.

Proyecto: ¢Puedo medir
Central Park sin salir de
casa?

9.Superar bloqueos e inseguridades ante la
resolucion de situaciones desconocidas.
(CAA, SIEP)

9.1.Toma decisiones en los procesos de
resolucion de problemas, de investigacion y
de matematizacién o de modelizacion,
valorando las consecuencias de las mismas y
su conveniencia por su sencillez y utilidad.

Proyecto: ;Puedo medir
Central Park sin salir de
casa?

11. Emplear las herramientas tecnoldgicas
adecuadas, de forma auténoma,
realizando célculos numéricos, algebraicos
o estadisticos, haciendo representaciones
graficas, recreando situaciones
matematicasmediante simulaciones o
analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la resolucion
de problemas. (CMCT, CD, CAA)

11.1. Selecciona herramientas tecnologicas
adecuadas y las utiliza para la realizacién de
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos impide o0 no
aconseja hacerlos manualmente.

Proyecto: ;Puedo medir
Central Park sin salir de
casa?

11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer

informacion cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

Proyecto: ;Puedo medir
Central Park sin salir de
casa?

11.3. Disefia representaciones graficas para
explicar el proceso seguido en la solucién de
problemas, mediante la utilizacion de medios

tecnoldgicos.

Proyecto: ¢ Puedo medir
Central Park sin salir de
casa?
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11.4.Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnologicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades

Proyecto: ¢ Puedo medir
Central Park sin salir de
casa?

geométricas.
12. Utilizar las tecnologias de la informaciony | 12.1. Elabora documentos digitales propios (texto,
la comunicacion de modo habitual en el presentacion, imagen, video, sonido...), como
proceso de aprendizaje, buscando, resultado del proceso de busqueda, andlisis y
analizando y seleccionando informacion seleccion de informacion relevante, con la
relevante en Internet o en otras herramienta tecnologica adecuada y los
fuentes,elaborando documentos propios, comparte para su discusion o difusion.

Proyecto: ¢ Puedo medir
Central Park sin salir de
casa?

haciendo exposiciones y argumentaciones
de los mismos y compartiendo éstos en
entornos apropiados para facilitar la

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicion oral de los contenidos trabajados
enel aula.

Proyecto: ¢ Puedo medir
Central Park sin salir de
casa?

interaccion. (CMCT, CD, SIEP)
12.3. Usa adecuadamente los medios

tecnoldgicos para estructurar y mejorar su

Proyecto: ¢ Puedo medir
Central Park sin salir de

proceso de aprendizaje recogiendo la casa?
informacion de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.
BLOQUE 3. GEOMETRIA
Unidades de longitud y superficie 1.Manejar las medidas de longitud y de 1.1.Maneja las medidas de longitud y de 1-13, 86-93
superficie.(CMCT, CCL, CSC, CAA, CEC) superficie expresando dichas medidas en
distintas unidades, utilizdndolas en
contextos de la vida cotidiana.
Teorema de Pitagoras 2.Reconocer el significado aritmético 2.1.Comprende los significados aritmético y 15
(cuadrados de numeros, ternas pitagoricas) geomeétrico del teorema de Pitagoras y los
del teorema de Pitagoras y el significado utiliza para la busqueda de ternas
geométrico (areas de cuadrados pitagdricas o la comprobacion del teorema
construidos sobre los lados) y emplearlo construyendo otros poligonos sobre los
para resolver problemas lados del triangulo rectangulo.
geometncos.(CMgl'_:I'éCCL, gLy 2.2.Aplica el teorema de Pitagoras para calcular 16-22, 94-98
) longitudes desconocidas en la resolucion
de triangulos y areas de poligonos
regulares, en contextos geométricos o en
contextos reales.
Perimetro de una figura 3.Utilizar estrategias, herramientas 3.1.Resuelve problemas relacionados con 24-31,99
« Estimacion de perimetros tecnoldgicas y técnicas simples de la distancias y perimetros, de figuras planas,
geometria analitica plana para la en contextos de la vida cotidiana, utilizando
resolucion de problemas de perimetros y las herramientas tecnoldgicas y las técnicas
areas de figuras planas, utilizando el geométricas mas apropiadas.
lenguaje matematico adeciado para 3.2, Resuelve problemas relacionados con 33-37, 99, 100

Area de una figura
o Estimacion de areas

expresar el procedimiento seguido en la

resolucion. (CMCT, CCL, CD, CSC, CAA, superficies de figuras planas, en contextos

de la vida cotidiana, utilizando las

CEC) h . - o

erramientas tecnolégicas y las técnicas

geométricas mas apropiadas.
Area de cuadrilateros 4.Utilizar estrategias, herramientas 4.1.Resuelve problemas relacionados con 39-50, 101, 103, 105-110,
tecnoldgicas y técnicas simples de la superficies de cuadrilateros, en contextos 114
geometria analitica plana para la resolucion de la vida cotidiana, utilizando las

de problemas de areas de cuadrilateros, herramientas tecnologicas y las técnicas

triangulos y poligonos regulares, utilizando geométricas mas apropiadas.

Area de triangulos

Area de poligonos regulares

el lenguaje matematico adecuado para
expresar el procedimiento seguido en la
resolucion.(CMCT, CCL, CD, CSC, CAA,
CEC)

4.2. Resuelve problemas relacionados con
superficies de triangulos, en contextos de la
vida cotidiana, utilizando las herramientas
tecnoldgicas y las técnicas geométricas
mas apropiadas.

52-60, 102,105, 112, 113

4.3. Resuelve problemas relacionados con
superficies de poligonos regulares, en
contextos de la vida cotidiana, utilizando las
herramientas tecnolégicas y las técnicas

62-68, 104, 111, 115
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geométricas mas apropiadas.

Area de figuras planas compuestas

5.Utilizar estrategias, herramientas
tecnoldgicas y técnicas simples de la
geometria analitica plana para la resolucion
de problemas de areas de figuras planas
compuestas.(CMCT, CCL, CD, CSC, CAA,
CEC)

5.1.Resuelve problemas relacionados con
superficies de figuras planas compuestas,
en contextos de la vida cotidiana, utilizando
las herramientas tecnoldgicas y las técnicas
geométricas mas apropiadas.

71-75,116-118

CCL (Competencia en comunicacion linguistica)

CMCT (Competencia matematica y competencias
bésicas en ciencia y tecnologia)

CD (Competencia digital)

CAA (Competencia para aprender a aprender)

SIEP (Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor)
CSC (Competencias sociales y civicas)
CEC (Conciencia y expresiones culturales)

Los contenidos destacados en gris no se recogen estrictamente en el Decreto de curriculo para el primer
curso de Educacion Secundaria por lo que se consideran complementarios.

Unidad 12: CIRCUNFERENCIAS Y CIRCULOS.

Contenidos, criterios de evaluacion, competencias clave y estandares de aprendizaje.

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

o Planificacion del proceso de
resolucién de problemas.

o Estrategias y procedimientos puestos
en practica: uso del lenguaje
apropiado (grafico, numérico,

algebraico, etc.), reformulacion del
problema, resolver subproblemas,
recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar
regularidades y leyes, etc.

o Reflexion sobre los resultados:
revision de las operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e
interpretacion de las soluciones en el
contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.

e Practica de los procesos de
matematizacion y modelizacion, en
contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

o Confianza en las propias capacidades

para desarrollar actitudes adecuadas
y afrontar las dificultades propias del
trabajo cientifico.

o Utilizacion de medios tecnolégicos en

2. Utilizar procesos de razonamiento y
estrategias de resolucion de problemas,
realizando los célculos necesarios y
comprobando las soluciones obtenidas.
(CMCT, SIEP)

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los
problemas (datos, relaciones entre los datos,
contexto del problema).

Proyecto: ¢ Es mejor
pedir una pizza
familiar o dos
medianas?

7,16, 36, 47, 26, 56, 57

2.2.Valora la informacion de un enunciado y la
relaciones con el nimero de soluciones del
problema.

Proyecto: ¢ Es mejor
pedir una pizza
familiar o dos
medianas?

55

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre
los resultados de los problemas a resolver,

Proyecto: ¢ Es mejor
pedir una pizza

valorando su utilidad y eficacia. familiar o dos
medianas?
7,26, 55
2.4, Utiliza estrategias heuristicas y procesos de 7
razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucion de
problemas.
3. Describir y analizar situaciones de cambio, 3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes 7,58, 59

para encontrar patrones, regularidades y leyes
matematicas, en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos y

matematicas en situaciones de cambio, en
contextos numéricos, geométricos, funcionales,

estadisticos y probabilisticos.

|.E.S. Santisima Trinidad. Baeza




Programacion Did4ctica del Departamento deMATEMATICAS

1° ESO: Matematicas

Curso 2020/ 2021

el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos;

d) el disefio de simulaciones y la
elaboracién de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos
apropiados, la informacion y las
ideas matematicas.

probabilisticos, valorando su utilidad para
hacer predicciones. (CMCT, SIEP)

3.2.Utiliza las leyes matematicas encontradas para

realizar simulaciones y predicciones sobre los

resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

7,26, 55

4. Profundizar en problemas resueltos
planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas,otros contextos, etc.
(CMCT, CAA)

4.1.Profundiza en los problemas una vez resueltos:
revisando el proceso de resolucién y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la
solucién o buscando otras formas de resolucion.

Proyecto: ¢ Es mejor
pedir una pizza
familiar o dos
medianas?

5. Elaborar y presentar informes sobre el
proceso, resultados y conclusiones obtenidas
en los procesos de investigacion. (CCL,
CMCT, CAA, SIEP)

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas
de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y
estadistico-probabilistico.

Proyecto: ¢ Es mejor
pedir una pizza
familiar o dos
medianas?

6. Desarrollar procesos de matematizacion en
contextos de la realidad cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de
problemas en situaciones problematicas de la
realidad. (CMCT, CAA, SIEP)

6.1. Identifica situaciones problematicas de la
realidad, susceptibles de contener problemas de
interés.

Proyecto: ¢ Es mejor
pedir una pizza
familiar o dos
medianas?

26, 36, 47, 55

6.2. Establece conexiones entre un problema del
mundo real y el mundo matematico: identificando

Proyecto: ¢ Es mejor
pedir una pizza

el problema o problemas matematicos que familiar o dos
subyacen medianas?
26, 55, 56, 57
6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el 7,26

contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo
mejoras que aumenten su eficacia.

7. Valorar la modelizacion matematica como un
recurso para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando la eficacia y
limitaciones de los modelos utilizados o
construidos. (CMCT, CAA)

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre él y sus resultados.

Proyecto: ¢ Es mejor
pedir una pizza
familiar o dos
medianas?

7,36, 47

8.Desarrollar y cultivar las actitudes
personales inherentes al quehacer
matematico. (CMCT, CSC, SIEP, CEC)

8.1.Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la
critica razonada.

Proyecto: ¢ Es mejor
pedir una pizza
familiar o dos
medianas?

8.2.Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad

de la situacion.

Proyecto: ;Es mejor
pedir una pizza
familiar o dos
medianas?

9.Superar bloqueos e inseguridades ante la
resolucion de situaciones desconocidas.
(CAA, SIEP)

9.1.Toma decisiones en los procesos de
resolucion de problemas, de investigacion y
de matematizacion o de modelizacion,
valorando las consecuencias de las mismas y
su conveniencia por su sencillez y utilidad.

Proyecto: ;Es mejor
pedir una pizza
familiar o dos
medianas?

10. Reflexionar sobre las decisiones
tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras. (CAA, CSC,
CEC)

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y
los procesos desarrollados, valorando la
potencia y sencillez de las ideas claves,

aprendiendo para situaciones futuras
similares.

Proyecto: ;Es mejor
pedir una pizza
familiar o dos
medianas?

11. Emplear las herramientas tecnolégicas
adecuadas, de forma auténoma,
realizando célculos numéricos, algebraicos
o estadisticos, haciendo representaciones
graficas, recreando situaciones

11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer

informacion cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

Proyecto: ¢ Es mejor
pedir una pizza
familiar o dos
medianas?
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matematicasmediante simulaciones o
analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprensién de
conceptos matematicos o a la resolucion

de problemas. (CMCT, CD, CAA)

11.3. Disefia representaciones graficas para
explicar el proceso seguido en la solucion de
problemas, mediante la utilizacion de medios

tecnoldgicos.

16, 26, 55, 58, 59

12. Utilizar las tecnologias de la informacion y

la comunicacion de modo habitual en el
proceso de aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando informacion
relevante en Internet o en otras
fuentes,elaborando documentos propios,
haciendo exposiciones y argumentaciones

12.1. Elabora documentos digitales propios
(texto, presentacion, imagen, video,
sonido...), como resultado del proceso de
busqueda, anélisis y seleccidn de informacion
relevante, con la herramienta tecnolégica
adecuada y los comparte para su discusion o
difusion.

Proyecto: ¢ Es mejor
pedir una pizza
familiar o dos
medianas?

de los mismos y compartiendo éstos en
entornos apropiados para facilitar la
interaccion. (CMCT, CD, SIEP)

12.3. Usa adecuadamente los medios
tecnoldgicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la
informacion de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

Proyecto: ¢ Es mejor
pedir una pizza
familiar o dos
medianas?

BLOQUE 3. GEOMETRIA

Circunferencia y circulo

1.Reconocer y describir circunferencias y
circulos, sus elementos y propiedades
caracteristicas para clasificarlas, identificar

1.1.Identifica las propiedades geométricas que
caracterizan los puntos de la circunferencia.

1-5, 61-63

situaciones, describir el contexto fisico, y
abordar problemas de la vida
cotidiana.(CMCT, CCL, CSC, CAA, CEC)

1.2. |dentifica las propiedades geométricas que
caracterizan los puntos del circulo.

1, 6, 60, 63, 64

Angulos en la circunferencia
o Angulo central
o Angulo inscrito

2.Reconocer y describir &ngulos en la
circunferencia y sus propiedades para
clasificarlos, identificar situaciones,
describir el contexto fisico, y abordar
problemas de la vida cotidiana.(CMCT,
CCL, CSC, CAA, CEC)

2.1.Identifica las propiedades geométricas que
caracterizan los angulos de la
circunferencia.

8-15, 65-72

3. Utilizar estrategias, herramientas
tecnolégicas y técnicas simples de la
geometria plana para la resolucion de
problemas de angulos de figuras, utilizando
el lenguaje matematico adecuado y
expresar el procedimiento seguido en la
resolucion.(CMCT, CCL, CD, CSC, CAA,
CEC)

3.1. Resuelve problemas relacionados con
angulos de figuras planas, en contextos de
la vida real, utilizando las herramientas
tecnoldgicas y las técnicas geométricas
mas apropiadas.

73

Posiciones relativas

4.Reconocer y describir posiciones relativas
de elementos geométricos y sus
propiedades para clasificar, identificar
situaciones, describir el contexto fisico, y
abordar problemas de la vida cotidiana.
(CMCT, CCL, CSC, CAA, CEC)

4.1.ldentifica las posiciones relativas que

caracterizan a distintos elementos
geomeétricos.

17-25, 74-78

Longitud de la circunferencia

5.Utilizar estrategias, herramientas
tecnoldgicas y técnicas simples de la
geometria plana para la resolucion de
problemas de perimetros de figuras
planas, utilizando el lenguaje matematico
adecuado y expresar el procedimiento
seguido en la resolucion.(CMCT, CCL, CD,

CSC, CAA, CEC)

5.1.Calcula la longitud de la circunferencia y lo

aplica para resolver problemas
geomeétricos.

27-35, 79, 81, 82, 84, 85, 87

Area del circulo

6.Utilizar estrategias, herramientas
tecnoldgicas y técnicas simples de la
geometria plana para la resolucion de
problemas de areas de figuras planas,
utilizando el lenguaje matematico adecuado
y expresar el procedimiento seguido en la

6.1.Calcula el area del circulo y lo aplica para

resolver problemas geométricos.

37-46, 80, 81, 82, 83, 85, 86,

88
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resolucion.(CMCT, CCL, CD, CSC, CAA,
CEC)

Longitud y area de figuras circulares

7. Utilizar estrategias, herramientas
tecnoldgicas y técnicas simples de la
geometria plana para la resolucion de
problemas de perimetros, areas y angulos
de figuras planas, utilizando el lenguaje
matematico adecuado y expresar el
procedimiento seguido en la
resolucion.(CMCT, CCL, CD, CSC, CAA,
CEC)

7.1. Calcula la longitud de un arco y lo aplica
para resolver problemas geométricos.

48-50, 89, 93

7.2. Calcula el area de un sector circular y lo
aplica para resolver problemas
geomeétricos.

51,90, 91, 92, 94

7.3. Resuelve problemas relacionados con
distancias, perimetros, superficies y angulos
de figuras planas, en contextos de la
vida.real, utilizando las herramientas
tecnoldgicas y las técnicas geométricas mas
apropiadas.

52, 54, 95-97

CCL (Competencia en comunicacion linguistica)

CMCT (Competencia matematica y competencias
basicas en ciencia y tecnologia)

CD (Competencia digital)

CAA (Competencia para aprender a aprender)
SIEP (Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor)
CSC (Competencias sociales y civicas)

CEC (Conciencia y expresiones culturales)
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